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[IY] S-Viewer Software

S-Viewer is professional software for digital microscopes. It provides real-time video processing, dynamic measurements, object counting,
image stitching, HDR, EDF, and flexible layer management. This guide covers the essential steps to get you started.

Running the application

1. Launch the software after installation. The first time you start the software, it will automatically detect a video capture device and show

live preview.
2. If multiple cameras are connected, select the target device:

Menu - View - Camera control panel - choose the device from the list.
3. To change the language:

Menu - Option - Language - select desired language (restart required).

Main window interface

Interface elements:
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1. Menu bar
Contains all the action commands for the application.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Toolbar
Contains buttons for the most commonly used actions.
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3. Toolbox tabs
Grants access to quick setup and editing tools.

Camera layer :Foldels_ | Measur...
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Name Description

Camera Select camera, capture/resolution, exposure, white balance, color adjustment, histogram, and magnifier
Layer Manage layers (new, delete, rename, show/hide, set current)

Measurements View geometry, coordinates, and appearance of measurement objects after moving them

Wi-Fi Camera Search, connect and configure Wi-Fi microscope cameras (supports multiple simultaneous views)

Folders Local file browser; double-click thumbnails to open images (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4, Workspace
Contains all the opened images, ready for editing.




5. Processing toolbar
Contains tools and real time effects (flip, grayscale, emboss, sharpen, binary, negative, RGB match).
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Camera menu

Camers i %  Viewing

[5) Choose Input Device B Clicking on the camera name will allow you to see the live
camera view on your PC monitor. A CamGBC tab will appear in
the workspace.

You can edit the resulting image with Exposure Control, White

CamGEC

(3] Capture and Resolution

[2)snep (HRecerd Balance, Color Adjust and other tools on the Camera tab of

the toolbox.

Streaming Resolution: 1920°1080 =z i i
Capturing an image

Still Image Resolution: 19201080 A . .

_ Click the Snap button. The current view will be captured and

PEL R MIPG it the resulting image shown in a new workspace tab. Every time
you click the Snap button, a new image is taken and shown in

(®) Expasure Control . a new tab.

4} White Balance

Capturing a video

@ Color Adjust
Ial Histooram Click the Record button. Choose the file format, a name for your video and the output folder. Upon
e confirming these selections, the live feed from the camera will be saved as a video until you choose to

stop it.

Camera | Layer Measurement

Editing the image

Saving

You can save one or several images on your hard drive by choosing the required option in the File menu. Choose between Save and Save as...
The following file formats are supported:

*  Window Bitmap (*.bmp)

»  JPEG (*.jpg)

»  Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

« Targa (*.tga)

You can embed Title, Author, Date/Time, Ruler, and Measurement data into the image.

Measurements

S-Viewer supports dynamic (live video) and static image measurement.

Calibrate first: Measure — Calibration sets magnification, resolution, ruler unit, and actual length.

Measurement tools are in the Measure menu or the Measurement control panel. Measured data can be exported as CSV file.

Tool Description

Point Places a point and gives you its X and Y coordinates

Line -» Draw Line Draws a line between two points on a given layer

Line - Draw Horizontal Line | Draws a horizontal line between two points on a given layer

Line -» Draw Vertical Line Draws a vertical line between two points on a given layer

Line - Draw Polyline Draws a polyline between many points on a given layer

Vertical » Draw Vertline Draws a line perpendicular to the given line

Vertical » Draw Vertlines Draws several lines perpendicular to the given line

Parallel Draws two parallel lines and numbers them

Angle Draws an angle and measures it

Draw Rectangle Draws a rectangle from two points along a diagonal and shows its dimensions

Draw Arc Draws an arc along three points and shows its length

Circle Draws a circle on a given layer, using the Two Points method

Tri-circle Draws a circle on a given layer, using the Three Points method

Circle to vertical line Draws a circle on a given layer, using the Center + Radius method

Annulus Draws a ring (two circles with a common center) and shows its inner and outer radius

Two Circles Draws two circles (Three Points method) and a line connecting their centers. Shows the distance between these points

Polygon Using your mouse, place as many points as you need. Right-click to create a polygon

Scale bar Sets the scale according to the length and unit after calibration

Calibration The default is 15 sets of magnifications, all of which need to be re-calibrated and can be renamed in the manage-
ment maghnification

Auxiliary magnification Zooms in on the current area based on the mouse position

Measurement settings Allows to set the scale, font size and background color of the measurement




The measurements of all the shapes on the image may be seen in View - Measurement Sheet menu.

Measurement Sheet

Distance

Length

Index
1 Al
2 Pl
3 P2

3 ez

Image processing
Access via Menu - Process.

End

(257.800. 66,6001

Height Center Diarneter Ttart

(226.800,120.00.

Angle
295207
(136.400, 58.0000
(20,800, 129.2000
117.553
51721
166,333
(246.000,25.600)

Icon Function Description
'_'__b Q_ Flip horizontal/vertical Mirrors image in real time
9_ Gray Converts to black and white
ﬂ Emboss Adds emboss effect
g Sharpen Enhances edges
Q_ Binary Adjusts threshold (1-255) for black/white display
Q Negative image Inverts colors
u RGB adjustments Adjusts Red/Green/Blue balance
Layers
Default image opens as background layer.
Function Description
New Create named layer
Delete Remove selected layer (cannot delete background or current layer)
Delete All Keep only background
Current Set active layer
Show/Hide Hide any layer (background and current cannot be hidden)
Rename Rename current layer

Annotations and overlays
Access via toolbar or Menu -» Annotation.

Icon Function Description

<-I+ Select/Move Moves added graphics/text
Arrow Draws an arrow
Curve Draws a freehand curve
Text Adds text

Number markers

Adds serial numbers for counting

X-Y guide solid

Adds solid crosshair lines

X-Y guide dashed

Adds dashed crosshair lines

Graduated scale

Adds a graduated scale

Center line

Draws a center line between two parallel lines

p. & Delete Removes an annotation
aﬁ. Delete all Removes all annotations
& No action Cancels current measurement state

Mark overlay (via Menu - Annotation) opens overlay settings: choose circle/rectangle, set width/height/radius (as percentage of video window),

X/Y offset.




Settings

To customize the application, you can use the Options menu.

Save Option: sets filename prefix, start suffix, folder path, image type (Bitmap/JPEG), and what to embed (Title, Date/Time, Measurement,
Ruler, Description, Author).

Ul Style: switches between different interface styles.

Language: changes application language (restart required).

Troubleshooting (previewing fails, blank screen)

Check the light source and exposure value.

Verify the video device connection and driver installation (Device manager).

Ensure the correct video device is selected (View - Camera control panel).

Close and restart the software.

If the problem persists, unplug and reconnect the camera, then restart the software.
If it does not help, restart your PC.
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Codryep S-Viewer

S-Viewer e npocecuoHaneH cobTyep 3a UMhpPoBM MUKPOCKONM. ToM ocurypsiBa 06paboTKa Ha BUAEO B PeaiHO BPeME, AMHAMMYHM M3MEPBaHUS,
6poeHe Ha 06eKTH, CbeauHsBaHe Ha n3obpaxkeHus, HDR, EDF 1 rbBkaBo ynpas/ieHMe Ha csioeBeTe. ToBa pbKOBOACTBO 06XBalla OCHOBHUTE CTHIKM,
C KOWTO Aa 3aroyHere.

CrapTupaHe Ha NpUIoXKeHUeTo

1. CrapTupaiiTe codTyepa cies MHCTanMpaHeTo. Mpu MbpBOTO CTapTMpaHe Ha codTyepa, TOM aBTOMATUYHO Le OTKPHE YCTPOMCTBO 3a BUAE03acHe-
MaHe M Lie NMoKaxe NpeaBapuTesieH Nperiej Ha KMBo.

2. AKo ca cBbp3aHM HAKOJIKO KamepH, nbepeTe LiesIeBOTOo YCTPOUCTBO:
Menu (MeHio) - View (U3rnea) » KoHTposieH naHen Camera (Kamepa) - usbepeTte yCTPOMCTBOTO OT CMIMCHKA.
3. 3a ga npoMeHuTe e3unKa:

Menu (MeHio) -» Option (Onuua) - Language (E3uK) — n3bepeTe xenaHMa e3uk (He06X0AMMO e pecTapTMpaHe).

MHTepdenc Ha rnaBHMA nposopel,

EneMeHTH Ha MHTepdenca:
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1. JleHTa c MeHIoTa
CbAbprka BCMYKM KOMaHAM 3a AeMCTBME 3a NMPU/IOKEHUETO.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. JleHTa C MHCTPYMEHTH
CbabprKa GYTOHM 3a Hal-4ecTo U3NON3BaHUTE AEUCTBUSA.
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3. Paspgenu Ha KyTMATa C MHCTPYMEHTH
MpepocTaBs 4OCTHN [0 MHCTPYMEHTM 3a 6bp3a HACTPOMKA M peflakTHpaHe.

Camera Layer -Folders| Measur...

Nme Onucaxune

Camera (Kamepa) MU3bepeTe Kamepa, 3acHeMaHe/pe3o/loums, eKcnosuumsa, 6aiaHc Ha 6410To, HaCTPOMKa Ha LBETOBETE, XMCTOrpamMa
M nyna

Layer (Cnoi) YnpaBieHue Ha c/ioeBe (HOB, M3TPMBaHE, NPEMMEHyBaHe, NoKa3BaHe/CKpUBaHe, 3ajaBaHe Ha TeKyLy)

Measurements (M3mepBaHua) | Npernes Ha reomMeTpuATa, KOOPAMHATUTE M BbHLUHMA BUA Ha OGEKTUTE 3a M3MEePBaHe Cie/i NPeMeCTBaHETO MM
Wi-Fi Camera (Wi-Fi kamepa) | TbpceHe, cBbp3BaHe 1 KOHPUrypmpaHe Ha Wi-Fi MMKPOCKOMNCKM Kamepu (MoAAbpIKa MHOXECTBO €JHOBPEMEHHU U3resn)

Folders (Manku) JlokaneH cainoB 6pay3bp; LpaKHETe ABYKPATHO BbpPXY MMHMATIOpPMTE, 3a Aa OTBOpUTE M3obpaxeHnsa (BMP, JPG,
PNG, TIF, GIF)




4. Pa6oTHO NpPOCTPAHCTBO
CbAbpKa BCUYKM OTBOPEHM M300paXKeHMs, roToBMU 3a peflakTUpaHe.

5. JleHTa c MHCTPYMEHTH 3a o6paboTKa
CbAbpiKa MHCTPYMEHTHU U epeKTU B peasiHO Bpeme (06pbliaHe, cuBa CKana, pesed, nosullaBaHe Ha OTYETIMBOCT, ABOMYHO, Heratme, RGB
CbBNageHue).

B oE@ERONM ¢ /" AR T+T4X%E&

MeHI0 Ha KamepaTa

Camera ax MNpernexpaHe
(8] Choose Input Device g LllpakBaHeTO BbpXY MMETO Ha KamepaTa e Bu no3sosm ga
e BUAMTE M306PAKEHMETO HA KMBO OT KaMepaTta Ha MOHMTOpA
Ha Bawwus KoMnoTbp. B paboTHOTO NMPOCTPAHCTBO LyE Ce NOsBU
(5] Capture and Resolution & pasgen CamGBC.
[B)snep () Record MoseTe fja pefakT1paTe Nosy4eHOTO M306paXKeHMe C KOHTPOA
Ha eKkcnosuumaTa, 6anaHc Ha 651070, peryMpaHe Ha LiBeToBeTe
SAreaming Resolution: 192071080 v W ApYr1 MHCTPYMeHTH B pa3aena Camera (Kamepa) Ha KyTuaTa
Still Image Resclution: 1920°1080 C UHCTPYMEHTU.
Videe Format: MIPG v 3acHemaHe Ha n3obpaxeHue
LllpakHeTe BbpXy 6yTOHa 3a CHMMaHe (Snap). TeKyLWUAT usrnes
@ exposure control Z e 6bae 3acHeT U NoJTyYEHOTO M306parkeHHe Lie 6bae NoKasaHo
4t white Balance - B HOB pa3zes Ha paboTHOTO NPOCTPAHCTBO. Bceku MbT, Korato wpakHeTe BbpXy 6YTOHa 3a CHMMaHe (Snap),
@ Color Adjust > ce CHMMa HOBO M306paxeHne M ce NMoKassa B HOB pasger.
Lui Histogram

3acHeMaHe Ha BUAe0
&, Magnifty

Camera | Layer Measurement

LlpakHeTe BbpXy 6yToHa 3a 3anmc (Record). U36epeTe daniosmsa popmMaT, UMe 3a BUAEO3aNMca U M3X0A-
HaTta nanka. Cnej noTeBbp}KAaBaHe Ha Te3W M36OopK, NpeaBaHETO Ha KMBO OT KamepaTa Lue ce 3ana3sa
KaTo BMAEO03anMC, AOKATO He pelumTe Aa ro crperte.

PefakTupaHe Ha uzobpaxeHue

3anameTsBaHe

MoxeTe Aa 3anameTuTe eHO MM HAKOJIKO M306paKeHus Ha TBbpAMA AMUCK, KaTo M3bepeTe KenaHaTa onuus oT meHioTo File (Pain). U3bepeTe
mexay Save (3anuwm) u Save as... (3anmwm Karo...).

Mopabpkat ce cnegHute dainosu dbopmatu:

e Windows Bitmap (*.bmp)

»  JPEG (*.jpg)

. Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

 Targa (*.tga)

MoxkeTe Aa BrpaguTe AaHHM 3a 3ar/iaBue, aBTop, AaTta/yac, IMHWIMKA U M3MEepPBaHe B M306parKeHUeTo.
N3mepBaHuA

S-Viewer noaabpxa AMHAMMYHO (BMAEO Ha XKMBO) M CTaTUYHO M3MEPBaHEe Ha M306paXkeHUeTo.

MbpBo KanmbpupainTe: Measure (M3mepBaHe) - Calibration (KanubpupaHe) 3agaBa yBenmueHue, pasgenmrenHa cnocobHoOCT, MEpHA eAMHMLA Ha
JIMHWIKATA M JEeMCTBUTEIHA AbJIKMHA.

MHCTpyMeHTHTE 3a M3MepBaHe ca B MeHIo Measure (M3mMepBaHe) MM B KOHTPOJ/IHMA NaHen Measurement (M3mepBaHe). M3amepeHuTe AaHHKU morat
fa 6bgaT ekcropTupanu Kato CSV dain.

UHCTpYMEHT OnucaHune

Touka MocTaBsA TouKa 1 Bu gaBa HeMHUTEe X M Y KoopAMHATH

JIHua - HavepTaBaHe Ha AMHUA YepTae MHUA MeXKAY ABE TOUKM Ha AajeH CoM

JIMHnA - HayepTtaBaHe Ha XOpPM30HTa/IHa JIMHKA YepTae XOpM30HTa/IHA IMHMS MEXKAY ABE TOUKM HA AaZEH CIoM
JIuHna - HauepTaBaHe Ha BepTHKanHa JIMHKA YepTae BepTMKa/HA IMHWUA MEXKAY ABE TOUKM Ha JajeH CJIoM
JIMHnA - HayepTaBaHe Ha NOIM/IMHUA YepTae NOMAMHMA MEXKAY ABE TOUKM HA AaZ€H CoM

BepTuKanHo - HauepTaBaHe Ha BEpPTMKasHa iMHUA | YepTae IMHUA, NepreHauKynspHa Ha AajeHaTa IMHuA
BepTukanHo - HauepTaBaHe Ha BEPTMKAIHU JIMHWMKM | YepTae HAKOJIKO IMHUM, NepneHAMKYIAPHU Ha AajeHata IMHUA

MapanenHo YepTae ase ycnopeaHu JIMHUU U T HOMepUpa

brovn YepTae brba 1 ro nsmepsa

HayepTtaBaHe Ha NpaBObIbJIHMK YepTae NpaBoObIb/IHUK OT ABE TOYKM MO AMaroHan U NoKassa HerosuTe pasmepu
HayepraBaHe Ha fbra YepTae Abra no Tp1 TOUKM M MOKasBa HelHaTa Ab/IKMHA

Kpbr YepTae Kpbr BbpXy AaZeH C/10M Mo MeToza /iBe TOUKM

Kpbr no Tpu To4KM YepTae Kpbr BbPXY AaZieH C/10M Mo MeToAa TpU TOUKM

OKPBXHOCT KbM BEPTUKaIHA IMHUA YepTae Kpbr BbpXy AafieH c/ioi no metosa LeHTbp + Paguyc

MpbcTeH Yeprae npbCTEH (ABa Kpbra € 061, LIeHTbP) M MOKa3Ba BbTPELUHMA M BbHLUHUA MYy Pajuyc
JBa Kpbra YepTae ABa Kpbra (Mo Mmetoga TpU TOYKM) M SIMHMA, CBbp3BaLlia LieHTpoBeTe MM. Noka3sa

Pa3CTOAHMETO MeXKAY Te3U TOYKM

7



MHOrObrbJHMK

C nomoLLTa Ha MMLLKaTa MocTaBeTe TOJIKOBA TOUKM, KOJIKOTO ca Bu Heobxoammu. LLipakHeTte
C A€CHUA BYTOH, 3a Ja Cb3AAAETE MHOMObIbJIHMK

JleHToBa CKana

3a4aBa cKasaTa criopej Ab/hKuHaTa M MepHata eamMHuua cie KaambpupaHe

Kannépupane

Mo noapas6upaHe ca 3agaseHn 15 KoMMNeKTa yBeIMUYEeHHs, KaTo BCMUKM TpsAGBa Ja 6baat
Ka/IM6pMpaH1 OTHOBO M MoraT Aa 6bJaT NpeMMeHyBaHW B YNIPAB/JIEHUETO HA YBEIMYEHMETO

CrnomararteniHo yBenunyeHue

YBenuyasa TeKyllaTa 06/1aCcT Bb3 OCHOBA Ha no3numATa Ha MULLKaTa

HacTpolKku Ha M3mepBaHeTo

Mo3BonsBa 3ajaBaHe Ha CKana, pa3mMepa Ha mpmcha M UBE€Ta Ha CbOHa Ha U3MEPBAHETO

Pasmepute Ha BcuukM hopMM Ha M306pakeHMeTo MoraT da ce BuaaT B View (M3rneg) » meHio Measurement Sheet (/lucT 3a n3amepBaHe).

Measurement Sheet

Distance Width

Length

Index Hame
Al
Pt
P2
o
vii2
Weld

O6pa6oTKa Ha M306parKeHneTo

Bnesrte upe3 Menu (MeHio) - Process (O6paboTka).

Hesght

Diamneter Area Angle Start End
205207

Center

7.800

0. (257.800.66.6000

117,553
s
165355

MkoHa | DyHKLUMA OnucaHune
r r
. _‘_ Xopu3oHTanHo/BepTMKaHO obpbliaHe | OrneaanHo M3o6paxeHne B peasHo Bpeme
-] Cuso Mpeo6pasysa B cMBa cKkana
e
@ | PenedHo Jlo6assi penedeH edekT
g MoBuLWwaBaHe Ha OTYETMBOCT Moacnnea pbboseTe
s_' JBonyHo HacTtporiBa npara (1-255) 3a YepHo-651 gucnnen
Q HeraTmsHo M306paxeHne MHBepTHpaHe Ha LBeToBeTe
M PerynnpaHe Ha RGB Perynupa 6anaHca Ha YepBeHo/3e1eH0/CUHBO
Cnoese
M306paxkeHneTo no nogpasbrpaHe ce oTBaps Kato POHOB C/IOM.
QyHKUMA OnucaHue
New (HoBo) Cb3faBaHe Ha MMeHYBaH CJ10M

Delete (M3TpuBaHe)

MpemaxBaHe Ha M36paHMA C/IOM (HE MOXKe Jia ce U3TpUe OH MM TEKYLL, C/I0M)

Delete All (M3TprBaHe Ha BCMYKO)

3ana3BaHe camo Ha oHa

Current (TekyLy)

3ajaBaHe Ha aKTUBEH cnon

Show/Hide (Moka3BaHe/CKpuBaHe)

CKpMBaHe Ha c/oM ((POHOBUAT M TEKYLUMAT C/I0M He MoraT Aa 6bAaT CKpUTH)

Rename (lMpenmeHyBaHe)

lMpenMeHyBaHe Ha TeKyLMsA CoM

AHOTaUMKU U HacNareBaHms

BnesTe ypes neHTaTa C MHCTPYMEHTM MAM Menu (MeHo) - Annotation (AHoTauus).

UKoHa | DyHKUMA OnucaHune
M36upaHe/lNpemecTBaHe MNpemecTtBa fo6aBeHU rpadUmKM/TEKCT
Ctpenka Yeprae cTpenka
KpuBa YepTae cBobOAHA KpMBa
TekcT Job6aBa TeKkCT

YncnoBu Mapkepu

Jlo6aBsa cepuiiHU Homepa 3a 6poeHe

X-Y HanpaBisiBaHe, NTbTHA

Jl06aBs NABTHU IMHUM HA KPBCTYETO

X-Y HanpaBnsBaHe, MyHKTUpaHU

Jlo6aBsa NyHKTMPaHU JIMHUM Ha KPBCTYETO

pagyvpaHa ckana

[JlobaBsa rpagyvpaHa ckana

CpeaHa iMHnA

YepTae ueHTpanHa IMHUA MeXAY AiBe yCnopeaHU JIMHUM




¥ |UsTpusane

I'IpeMaXBa aHOoTaumA

% V|3TpMBaHe Ha BCHUYKO

I'IpeMaXBa BCMYKM aHOTaUNU

ég bes geiicteue

OTMmeHA TeKyLWOoTO CbCTOAHME Ha N3MepBaHe

Mark overlay (MapkupaHe Ha HacnarBaHe) Ype3 Menu (MeHto) » Annotation (AHOTaumsl) OTBaps HAaCTPOMKM Ha Hac/arBaHe: M36op Ha Kpbr/
NpaBObIbJIHUK, 3aZaBaHe Ha LUMPMHA/BMCOYMHA/ paamyC (KaTo NPOLEHT OT BMAEO npo3opeua), X/Y oTMecTBaHe.

HacTpoKKku

3a Aa nepcoHanMsumparte NpuIoKEHUETO, MOXKETE Aa M3Mosi3BaTe MeHoTo Options (OnuuK).

Save Option (3anameTsABaHe Ha onums): 3a4aBa NpeduKC Ha UMETO Ha dakna, HavyaneH cymKc, MbT 40 Nankarta, TN uobpaxeHue (Bitmap/
JPEG) M KaKBO fa ce Brpaxja (3arnaeue, gata/yac, M3mepBaHe, IMHUIMKA, onMcaHue, aBTop).

Ul Style (CTvn Ha NoTpe6UTENCKMUA MHTEPdENC): MPEBKII0YBA MEXKAY Pa3/IMUHM CTMU/IOBE Ha MHTepdelica.

Language (E31K): NpomMeHA e3uKa Ha NPU/IoKEHUETO (HEO6XOAMMO € pecTapTMpaHe).

OTcTpaHABaHe Ha HEM3NPABHOCTHM (HeycnelleH npernes, npaseH eKpaH)

o U1 N W N =

MpoBepeTe M3TOYHMKA HAa CBET/IMHA M CTOMHOCTTA Ha EKCMO3MUMATA.

MpoBepeTe Bpb3KaTa Ha BUAEO YCTPOMCTBOTO M MHCTA/IMpaHETo Ha ApakBepa (Device manager (Jucneyep Ha yCTpOMCTBA)).
YBepeTe ce, ye e 136paHo NpaBuIHOTO BMAEO ycTponcTeo (View (M3rnen) - KoHTposneH naHen Camera (Kamepa)).
3aTtBopeTe M pecTapTupanTe codTyepa.

AKO Npo6aemMbT NPOABL/IKABA, M3K/IOYETE U CBBPIKETE OTHOBO KaMepaTta, C/ief KOeTo pecTapTupaiTe codryepa.

AKO TOBa He MOMOrHe, pecTapTMpanTe KOMMIOTbPa CH.




Software S-Viewer

S-Viewer je profesionalni software pro digitalni mikroskopy. UmoZfiuje zpracovani videa v realném case, dynamicka méreni, pocitani objektd,
spojovani snimku, HDR, EDF a flexibilni spravu vrstev. Tato pFirucka popisuje zakladni kroky, které vam pomohou zadit.

Spusténi aplikace

1. Poinstalaci softwaru jej spustte. Pri prvnim spusténi software automaticky detekuje zarizeni pro snimani videa a zobrazi zivy nahled.
2. Pokud je pripojeno vice kamer, vyberte cilové zafizeni:

Menu (Nabidka) - View (Zobrazeni) - panel ovladani Camera (Kamera) - vyberte zafizeni ze seznamu.

3. Zména jazyka:

Menu (Nabidka) - Option (Moznosti) - Language (Jazyk) — vyberte poZadovany jazyk (je vyzadovan restart).

Rozhrani hlavniho okna

Prvky rozhrani:
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el Image Resciution:

Video Farmat:

() fxpossre Control

Py —

Expasure Time:

Defait
Wit Batance:

aw
Eolor temperature:

.Wm;anl
i Histosgrams
B, Magrsty

Comera | Lager  Fosdart  Mestursmest

1. LisSta nabidky

SR AOEEOOM ¢ SVAS +F T XBEL

Obsahuje vsechny prikazy akci aplikace.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Panel nastrojt

Obsahuje tlacitka pro nejcastéji pouzivané akce.

(= B . @ @ u&‘. é :l: Fit to Window - ax &

3. Karty panelu nastrojt

Poskytuji pristup k nastrojim pro rychlé nastaveni a (pravy.

Camera Layer :Foldels_ | Measur...

BES =L 2> N0 @ DOAN N\ -

Nazev

Popis

Camera (Kamera)

Vybér kamery, snimani/rozliseni, expozice, vyvazeni bilé, Gprava barev, histogram a lupa

Layer (Vrstva)

Sprava vrstev (nova, odstranit, prejmenovat, zobrazit/skryt, nastavit jako aktualni)

Measurements (Méreni)

Zobrazeni geometrie, souradnic a vzhledu mérenych objektud po jejich presunuti

Wi-Fi Camera (Wi-Fi kamera)

Vyhledavani, pripojeni a konfigurace mikroskopickych kamer Wi-Fi (podporuje vice soucasnych zobrazeni)

Folders (Slozky)

Mistni prohliZe¢ souboru; dvojitym kliknutim na miniatury oteviete snimky (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4. Pracovni plocha

Obsahuje vSechny oteviené snimky pripravené k Gpravam.
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5. Panel nastroja pro zpracovani
Obsahuje nastroje a efekty v realném cCase (prevraceni, stupné Sedi, reliéf, zaostreni, binarni obraz, negativ, shoda RGB).

B oEERONH ¢ /" AR T+ 4XKE

Nabidka kamery

Camena 2 x Zobrazeni

(8] Choese Input Device Po kliknuti na nazev kamery budete schopni na monitoru svého
e pocitace sledovat Zivy nahled z kamery. Na pracovni plose se
zobrazi karta CamGBC.

Kl Coptwe ] Reminion Vysledny obraz mizete upravit pomoci nastroji Ovladani

(3)5np NRecord expozice, Vyvazeni bilé, Uprava barev a dal$ich nastrojli na
karté Camera (Kamera) v panelu nastroja.
Streaming Resolution: 192071080 w
) ) Porizeni snimku
Still Image Resolution: 1920*1080 . . , ,
. Kliknéte na tlacitko Snap (Snimek). Provede se zachyceni
PEEDIR LS MIPG = aktualniho pohledu a vysledny snimek se zobrazi v nové
zalozce na pracovni ploSe. Pri kazdém kliknuti na tlacitko
@ Exposure Control : Snap (Snimek) se poridi novy snimek a zobrazi se na nové
4f} White Balance - karté.
@ Color Adjust o P
Porizeni videa
ki tistogram . . . . . . . , L
T Kliknéte na tlacitko Record (Zaznam). Zvolte si format souboru, nazev videa a vystupni slozku.

Po potvrzeni téchto voleb se zivy prenos z kamery ulozi jako video, dokud nahravani nezastavite.

Camera | Layer Measurement

Uprava snimku

Ukladani

Jeden nebo vice snimki muzete ulozit na pevny disk vybérem prislusné moznosti v nabidce File (Soubor). Vyberte moznost Save (Ulozit) nebo
Save as... (Ulozit jako...).

Podporovany jsou nasledujici formaty soubor(:

o Rastrovy obrazek Windows (.bmp)

+  JPEG (*.jpg)

e Portable Network Graphics (.png)

«  Tag Image File Format (.tif)

. PCX (.pcx)

« Targa (.tga)

Do snimku muizete vlozit Udaje Nazev, Autor, Datum/as, Pravitko a Méfeni.

Méreni

S-Viewer podporuje dynamické méreni (Zivé video) i méFeni statickych snimkd.

Nejprve proved'te kalibraci: Measure (Méreni) - Calibration (Kalibrace) nastavi zvétseni, rozliSeni, jednotku pravitka a skutecnou délku.
Nastroje méreni jsou v nabidce Measure (Méreni) nebo v panelu ovladani Measurement (Méreni). Namérena data lze exportovat jako soubor CSV.

Nastroj Popis

Bod Umisti bod a zobrazi jeho souradnice X a Y

Cara - Nakreslit caru Nakresli ¢aru mezi dvéma body v dané vrstvé

Cara - Nakreslit vodorovnou ¢aru | Nakresli vodorovnou ¢aru mezi dvéma body v dané vrstvé
Cara - Nakreslit svislou ¢aru Nakresli svislou ¢aru mezi dvéma body v dané vrstvé
Cara - Nakreslit lomenou ¢aru Nakresli lomenou ¢aru mezi vice body v dané vrstvé
Kolmice - Nakreslit kolmici Nakresli ¢aru kolmou k dané care

Kolmice - Nakreslit kolmice Nakresli nékolik ¢ar kolmych k dané care

Rovnobézka Nakresli dvé rovnobézné cary a ocisluje je

Uhel Nakresli Ghel a zméfi jej

Nakreslit obdélnik Nakresli obdélnik ze dvou bodl podél Uhlopricky a zobrazi jeho rozméry
Nakreslit oblouk Nakresli oblouk pres tfi body a zobrazi jeho délku

Kruznice Nakresli kruznici v dané vrstvé metodou dvou bodt

Tribodova kruznice

Nakresli kruznici v dané vrstvé metodou tfi bodu

Kruznice ke kolmici

Nakresli kruznici v dané vrstvé metodou stfed + polomér

Mezikruzi

Nakresli mezikruzi (dvé kruznice se spoleCnym stfedem) a zobrazi jeho vnitini a vnéjsi polomér

Dvé kruznice

Nakresli dvé kruznice (metodou tfi bodil) a ¢aru spojujici jejich stredy. Zobrazi vzdalenost mezi témito body

Mnohouhelnik Pomoci mysi zadejte tolik bodu, kolik potfebujete. Kliknutim pravym tlacitkem vytvorite mnohothelnik
Méritko Nastavi méritko podle délky a jednotky po kalibraci
Kalibrace Vychozi nastaveni obsahuje 15 sad zvétseni, z nichz vSechny je treba znovu kalibrovat a lze je prejmenovat

ve spravé zvétseni

Pomocné zvétseni

Priblizi aktualni oblast podle polohy mysi

Nastaveni méreni

Umoznuje nastavit méritko, velikost pisma a barvu pozadi méreni
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MéFeni véech tvar( na snimku lze zobrazit v nabidce View (Zobrazeni) » Measurement Sheet (List méfeni).

Measurement Sheet

Indhex
1
2
3

3

Hame Length Distance

Zpracovavani snimku
Pristup pres Menu (Nabidka) - Process (Zpracovat).

Width Hesght

Diarneter Ares Angle Start End

Center
2052 26.800,120.00..  (257.800.86.6000
(136.400, 58.0000
(20,800, 129.2000
117.553
51721
166,333
(246.000,25.600)

lkona | Funkce Popis
:.__D ﬁ_ Prevratit vodorovné/svisle Zrcadli obraz v readlném case
O |Seda Prevede do stupnid Sedi
B |Relisf PFida reliéfni efekt
g Zaostrit Zvyrazni hrany
o Binarni obraz Nastavi prahovou hodnotu (1-255) pro ¢ernobilé zobrazeni
Q Negativ Invertuje barvy
ﬂ Upravy RGB Nastavi vyvazeni Cervené/zelené/modré
Vrstvy
Vychozi snimek se otevre jako vrstva pozadi.
Funkce Popis
New (Novy) Vytvori pojmenovanou vrstvu

Delete (Odstranit)

Odstrani vybranou vrstvu (nelze odstranit pozadi ani aktualni vrstvu)

Delete All (Odstranit vse)

Ponecha pouze pozadi

Current (Aktualni)

Nastavi aktivni vrstvu

Show/Hide (Zobrazit/Skryt)

Skryje libovolnou vrstvu (pozadi a aktualni vrstvu nelze skryt)

Rename (Prejmenovat)

Prejmenuje aktualni vrstvu

Anotace a prekryvné prvky

Pristup pfes panel nastroju nebo Menu (Nabidka) -» Annotation (Anotace).

lkona | Funkce Popis
4{-& Vybrat/Presunout Presune pridanou grafiku/text
Sipka Nakresli Sipku
Krivka Nakresli krivku od ruky
Text Prida text

Ciselné znacky

Prida poradova Cisla pro pocitani

Voditko X-Y plné

Prida plné Cary nitkového krize

Voditko X-Y prerusované

Prida prerusované cary nitkového krize

Délena stupnice

Prida délenou stupnici

Stredova cara

Nakresli stfedovou ¢aru mezi dvéma rovnobéznymi ¢arami

Odstranit

QOdstrani anotaci

Odstranit vse

QOdstrani v§echny anotace

74adna akce

Zrusi aktualni stav méreni

Mark overlay (Prekryvna znacka) pres Menu (Nabidka) » Annotation (Anotace) otevre nastaveni prekryvu: zvolte kruh/obdélnik, nastavte Sirku/
vysku/polomér (jako procento okna videa), posun X/Y.
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Nastaveni

K pFizplsobeni aplikace mlzete pouzit nabidku Options (Moznosti).

Save Option (Moznost ukladani): nastavi predponu nazvu souboru, pocatecni priponu, cestu ke slozce, typ snimku (Bitmap/JPEG) a vkladané
Udaje (Nazev, Datum/cas, Méreni, Pravitko, Popis, Autor).

Ul Style (Styl uzivatelského rozhrani): pfepina mezi riznymi styly rozhrani.

Language (Jazyk): zméni jazyk aplikace (je vyzadovan restart).

Reseni problémi (nahled se nezobrazuje, prazdna obrazovka)

Zkontrolujte zdroj svétla a hodnotu expozice.

Ovérte pripojeni videozarizeni a instalaci ovladace (Device manager (Spravce zarizeni)).

Zkontrolujte, zda je vybrano spravné videozarizeni (View (Zobrazeni) -» panel ovladani Camera (Kamera)).
Zavrete a restartujte software.

Pokud problém pretrvava, odpojte a znovu pripojte kameru a poté restartujte software.

Pokud to nepomuze, restartujte pocitac.

o U1 AN W N =
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I3 S-Viewer Software

S-Viewer ist eine professionelle Software fiir digitale Mikroskope. Die Software unterstiitzt die Echtzeit-Videobearbeitung, dynamische Messungen,
Objektzahlung, Bildstitching, HDR, EDF sowie eine flexible Ebenenverwaltung. Diese Anleitung behandelt die wesentlichen Schritte fiir den Einstieg.

Ausfiihren der Anwendung
1. Starten Sie die Software nach der Installation. Beim ersten Start erfolgt die Ortung eines Videoaufnahmegerats, und es wird eine Live-Vor-

schau angezeigt.

2.  Wenn mehrere Kameras angeschlossen sind, wahlen Sie das gewiinschte Gerat aus:
Menu (Menii) » View (Anzeigen) » Camera-Bedienfeld (Kamerabedienfeld) -» wahlen Sie das Gerat aus der Liste.

3. Zum Wechseln der Sprache:

Menu (Menii) » Option (Optionen) —» Language (Sprache) - wabhlen Sie die gewinschte Sprache (Neustart erforderlich).

Benutzeroberflache des Hauptfensters

Schnittstellenelemente:

B MAGEND - 5 Viewer

oFme Pracess View Advanced Layer Mesure  Annolation  Optien  Winsew  About

CRRE R e - fpdoEEROM ¢ S MNVAS T EIXKEL
@mwm IMAGEAD : -
I Captuse and Resohation

Gt e

el mage Resciution:

Viden Farmat:

() bapusere control
FUrS———

Expasure Time:

ettt

Eolor temperature:

.Wmm
il Histeram
) Magraty

Camers | Lapwr  Foldert Mesturimast

1. Meniileiste

Enthalt alle Befehle der Anwendung.

File Process View Advanced

2. Werkzeugleiste

Layer Measure Annotation Option Window About

Enthalt Schaltflachen fur die am haufigsten verwendeten Aktionen.

L—J . @ @ (s &“ é :.: Fit to Window mj4x Z

3. Registerkarten der Werkzeugleiste
Ermaglicht den Zugriff auf Werkzeuge fiir die schnelle Einrichtung und Bearbeitung.

Camera Layer -Folders| Measur.

DES=L > N0-® DOANNN - |

Name

Beschreibung

Camera (Kamera)

Wahlen Sie Kamera, Aufnehmen/Auflosung, Belichtung, WeiBabgleich, Farbanpassung, Histogramm und Lupe

Layer (Ebene)

Ebenen verwalten (neu anlegen, l6schen, umbenennen, ein-/ausblenden, als aktuelle Ebene festlegen)

Measurements (Messungen)

Geometrie, Koordinaten und Darstellung von Messobjekten nach deren Verschiebung anzeigen

Wi-Fi Camera (Wi-Fi-Kamera)

Wi-Fi-Mikroskopkameras suchen, verbinden und konfigurieren (unterstiitzt mehrere gleichzeitige Ansichten)

Folders (Ordner)

Lokaler Dateibrowser; doppelklicken Sie auf Miniaturansichten, um Bilder zu 6ffnen (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4, Arbeitsbereich

Enthalt alle gedffneten und zur Bearbeitung bereiten Bilder.
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5. Verarbeitungssymbolleiste
Enthalt Werkzeuge und Echtzeiteffekte (Spiegeln, Graustufen, Relief, Scharfzeichnen, Binarbild, Negativ und RGB-Abgleich).

BeaoEEOoSH b/ AStT++4IXEL

Kameramenii
Camers u %  Anzeigen
[5) Choose Input Device - Wenn Sie auf den Namen der Kamera klicken, konnen Sie die

Live-Kameraansicht auf lhrem PC-Bildschirm sehen. Im Arbeits-
bereich erscheint eine Registerkarte CamGBC.

Sie konnen das resultierende Bild mit Belichtungssteuerung,

CamGEC

[ Capture and Resolution

[B)snep iRecord WeiBabgleich, Farbanpassung und anderen Werkzeugen auf
der Registerkarte Camera (Kamera) der Werkzeugleiste be-
Streaming Resolution: 192071080 - arbeiten.
Sl mage Recolution:  [ECAENRG Aufnehmen eines Bildes
Video Format: MIPG v Klicken Sie auf die Schaltfliche Snap (Aufnehmen). Die aktu-
elle Ansicht wird aufgenommen und das resultierende Bild in
(®) Exposure Control K einer neuen Registerkarte des Arbeitsbereichs angezeigt. Jedes
4t white Balance - Mal, wenn Sie auf die Schaltflache Snap (Aufnehmen) klicken, wird ein neues Bild aufgenommen und in
@ Color Adjust - einer neuen Registerkarte angezeigt.
Lut Histogram

Aufnehmen eines Videos
@), Magnify

Camera | Layer Measurement

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Record (Aufzeichnen). Wahlen Sie das Dateiformat, einen Namen fiir lhr
Video und den Ausgabeordner. Nach Bestatigung dieser Auswahl wird der Live-Feed der Kamera als Video
gespeichert, bis Sie die Aufnahme beenden.

Bearbeiten des Bildes

Speichern

Sie konnen ein oder mehrere Bilder auf Ihrer Festplatte speichern, indem Sie die gewlinschte Option im Menti File (Datei) auswahlen. Wahlen Sie
zwischen Save (Speichern) und Save as... (Speichern unter...).

Die folgenden Dateiformate werden unterstutzt:

*  Windows Bitmap (*.bmp)

»  JPEG (*.jpg)

e Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

o Targa (*.tga)

Sie konnen Titel, Autor, Datum/Uhrzeit, Lineal und Messdaten in das Bild einbetten.
Messungen

S-Viewer unterstiitzt dynamische (Live-Video) und statische Bildmessungen.
Kalibrieren Sie zunachst: Measure (Messen) - Calibration (Kalibrierung) legt VergroBerung, Auflosung, Linealeinheit und tatsachliche Lange fest.

Messwerkzeuge finden Sie im Menii Measure (Messen) oder im Bedienfeld Measurement (Messung). Messdaten konnen als CSV-Datei exportiert
werden.

Werkzeug Beschreibung

Punkt Setzt einen Punkt und zeigt dessen X- und Y-Koordinaten an

Linie - Linie zeichnen Zeichnet eine Linie zwischen zwei Punkten auf einer bestimmten Ebene

Linie » Horizontale Linie zeichnen Zeichnet eine horizontale Linie zwischen zwei Punkten auf einer bestimmten Ebene

Linie - Vertikale Linie zeichnen Zeichnet eine vertikale Linie zwischen zwei Punkten auf einer bestimmten Ebene

Linie - Polylinie zeichnen Zeichnet eine Polylinie zwischen mehreren Punkten auf einer bestimmten Ebene

Vertikal - Senkrechte Linie zeichnen Zeichnet eine Senkrechte zu einer gegebenen Linie

Vertikal - Senkrechte Linien zeichnen Zeichnet mehrere Senkrechte zu einer gegebenen Linie

Parallel Zeichnet zwei parallele Linien und nummeriert diese

Winkel Zeichnet einen Winkel und misst ihn

Rechteck zeichnen Zeichnet ein Rechteck ausgehend von zwei Punkten entlang einer Diagonalen und zeigt dessen
Abmessungen an

Bogen zeichnen Zeichnet einen Bogen entlang von drei Punkten und zeigt dessen Lange an

Kreis Zeichnet anhand der Zwei-Punkte-Methode einen Kreis auf einer bestimmten Ebene

Drei-Punkte-Kreis Zeichnet anhand der Drei-Punkte-Methode einen Kreis auf einer bestimmten Ebene

Kreis zu vertikaler Linie Zeichnet anhand der Mittelpunkt+Radius-Methode einen Kreis auf einer bestimmten Ebene

Kreisring Zeichnet einen Ring (zwei Kreise mit gemeinsamem Mittelpunkt) und zeigt dessen Innen- und
AuBenradius an

Zwei Kreise Zeichnet zwei Kreise (Drei-Punkte-Methode) und eine Linie, die deren Mittelpunkte verbindet. Zeigt
den Abstand zwischen diesen Punkten an

Vieleck Setzen Sie mit der Maus so viele Punkte, wie Sie benotigen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste,
um ein Polygon zu erstellen

MaBstableiste Stellt den MaBRstab entsprechend der Lange und der Einheit nach der Kalibrierung ein
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Kalibrierung

StandardmaRig sind 15 VergroBerungsstufen voreingestellt, die alle neu kalibriert und in der

VergroBerungsverwaltung umbenannt werden konnen

ZusatzvergroBerung

VergroBert den aktuellen Bereich basierend auf der Mausposition

Messungseinstellungen

Ermoglicht die Einstellung von MaBstab, SchriftgroBe und Hintergrundfarbe der Messung

Die MaBe aller Formen im Bild konnen im Menu View (Anzeigen) - Measurement Sheet (Messwerttabelle) eingesehen werden.

Mengurement Shest

Indhex

Distance Width

Length

HName

Height Center Diameter Start

Arex

Angle

End

1 al 295207 (226.800,12000..  (257.800.66.600)
2 Pl (136,400, 58,0000
3 P2 (20.800,129.2000
4 Ve 117.553
3 ez L1
& Vi3 166.399
- cl (246.000,25.6000
8 Tel 3 43,95 52,800 74.400
Bildbearbeitung
Greifen Sie Uber Menu (Menu) - Process (Verarbeitung).
Symbol | Funktion Beschreibung
2 §_ Horizontal/vertikal spiegeln Spiegelt das Bild in Echtzeit
;Q_ Grau Wandelt das Bild in Graustufen
ﬂ Relief Fligt einen Reliefeffekt hinzu
g Scharfzeichnen Scharft Kanten
9_' Binarbild Passt den Schwellenwert (1-255) fur die Schwarz-WeiB-Darstellung an
a Negativbild Invertiert die Farben
ﬂ RGB-Anpassungen Passt die Rot-, Griin- und Blauwerte an
Ebenen
Standardbild wird als Hintergrundebene geoffnet.
Funktion Beschreibung
New (Neu) Ebene mit Namen erstellen

Delete (Loschen)

Ausgewahlte Ebene entfernen (Hintergrund- oder aktuelle Ebene konnen nicht geloscht werden)

Delete All (Alle loschen)

Nur Hintergrund behalten

Current (Aktuelle)

Aktive Ebene festlegen

Show/Hide (Einblenden/Ausblenden)

Beliebige Ebene ausblenden (Hintergrund und aktuelle Ebene konnen nicht ausgeblendet werden)

Rename (Umbenennen)

Aktuelle Ebene umbenennen

Annotationen und Uberlagerungen
Aufruf Uber die Symbolleiste oder iiber Menu (Menii) » Annotation.

Symbol

Funktion

Beschreibung

Auswahlen/Verschieben

Verschiebt hinzugefiigte Grafiken/Text

X-Y-Fadenkreuz (durchgezogen)

,7' Pfeil Zeichnet einen Pfeil

AV Kurve Zeichnet eine Freihandkurve

A Text Fligt Text hinzu

g@ Nummerierungsmarken Fugt fortlaufende Nummern zum Zahlen hinzu

Fligt durchgezogene Fadenkreuzlinien hinzu

X-Y-Fadenkreuz (gestrichelt)

Fligt gestrichelte Fadenkreuzlinien hinzu

Abgestufte Skala

Fligt eine abgestufte Skala hinzu

Mittellinie

Zeichnet eine Mittellinie zwischen zwei parallelen Linien

Loschen

Loscht eine Annotation

Alle loschen

Loscht alle Annotationen

Keine Aktion

Hebt den aktuellen Messvorgang auf
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Mark overlay (Markierungsiiberlagerung) iiber Menu (Menii) » Annotation &ffnet die Einstellungen fiir die Uberlagerung: Hier kénnen Kreis/
Rechteck ausgewahlt sowie Breite/Hohe/Radius (als Prozentsatz des Videofensters) und der X-/Y-Versatz festgelegt werden.

Einstellungen
Zum Anpassen der Anwendung konnen Sie das Menu Option (Optionen) verwenden.

Save Option (Option speichern): Legt Dateinamensprafix, Startsuffix, Ordnerpfad, Bildtyp (Bitmap/JPEG) sowie die einzubettenden Informationen
fest (Titel, Datum/Uhrzeit, Messung, Lineal, Beschreibung, Autor).

Ul Style (UI-Stil): Wechselt zwischen verschiedenen Oberflachenstilen.

Language (Sprache): Andert die Anwendungssprache (Neustart erforderlich).

Fehlerbehebung (Vorschau fehlgeschlagen, leerer Bildschirm)

1.
2.

S

Uberpriifen Sie die Lichtquelle und den Belichtungswert.

Vergewissern Sie sich, dass das Videogerat korrekt angeschlossen ist und der Treiber ordnungsgemal installiert wurde (Device manager
(Gerate-Manager)).

Stellen Sie sicher, dass das richtige Videogerat ausgewabhlt ist (View (Ansicht) - Camera-Bedienfeld (Kamerabedienfeld)).
SchlieBen Sie die Software und starten Sie sie erneut.

Falls das Problem weiterhin besteht, trennen Sie die Kamera vom Computer und schlieBen Sie sie erneut an.

Falls das nicht hilft, starten Sie den Computer neu.
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Software S-Viewer

S-Viewer es un software profesional para microscopios digitales. Ofrece procesamiento de video en tiempo real, mediciones dinamicas, recuento
de objetos, union de imagenes, HDR, EDF y una gestion flexible de capas. Esta guia describe los pasos esenciales para empezar a utilizarlo.

Ejecucion de la aplicacion

1. Inicie el software tras la instalacion. La primera vez que inicie el software, este detectara automaticamente un dispositivo de captura de
video y mostrara una vista previa en directo.

2. Si hay varias camaras conectadas, seleccione el dispositivo de destino:
Menu (MenU) - View (Ver) - panel de control Camera (Camara) - elija el dispositivo de la lista.
3. Para cambiar el idioma:
Menu (MenUl) - Option (Opciones) - Language (Idioma) - seleccione el idioma deseado (es necesario reiniciar).

Interfaz de la ventana principal
Elementos de la interfaz:

" MAGEND - SeViewer N a *
i Pl Pracess View Amanted Lyer Mesure Annotstion  Optian  Windew  About

PRS-  Bedo@EBOOM 4 VAL +HHH XKL

) (Bacrie gt Eevicie

Ha Camein

[E)5mp (R Receed

ettt

Color termpersture:

BES =L 2> N0 @ OOAN N\ - |

.gbulu;ﬂnl
| Hiogram
) wagrety

Camera | Lapsr  Foldisi Mebiurémast

1. Barra de menu
Contiene todos los comandos de accion de la aplicacion.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Barra de herramientas
Contiene botones para las acciones mas utilizadas.

=, _ @ @ (s &“ @ :.: Fit to Window - ax z

3. Pestafas del panel de herramientas
Permite acceder a herramientas de configuracion rapida y edicion.

Camera Layer | Folders | Measur...

Nombre Descripcion

Camera (Camara) Permite seleccionar camara, captura/resolucion, exposicion, balance de blancos, ajuste de color, histograma y lupa
Layer (Capa) Permite gestionar capas (nueva, eliminar, renombrar, mostrar/ocultar, establecer como actual)

Measurements (Mediciones) | Permite ver geometria, coordenadas y apariencia de los objetos de medicion tras moverlos

Wi-Fi Camera (Camara wifi) | Permite buscar, conectar y configurar camaras de microscopio wifi (permite ver varias camaras simultaneamente)
Folders (Carpetas) Explorador de archivos local; haga doble clic en las miniaturas para abrir imagenes (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4. Area de trabajo
Contiene todas las imagenes abiertas, listas para su edicion.
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5. Barra de herramientas de procesamiento
Contiene herramientas y efectos en tiempo real (invertir, escala de grises, relieve, nitidez, binario, negativo, ajuste RGB).

B oEERONH ¢ /" AR T+ 4XKE

Menu de la camara

Camers o x Ver
[5) Choose Input Device B Al hacer clic en el nombre de la camara, podra ver la imagen
P en directo de la camara en la pantalla del ordenador.

Aparecera una pestana CamGBC en el espacio de trabajo.

Puede editar la imagen resultante con el control de exposicion,
(3)5np [DNRecord el balance de blancos, el ajuste de color y otras herramientas
de la pestaina Camera (Camara) de la caja de herramientas.

(5] Capture and Resolution

Streaming Resolution: 192071080 -
Still Image Resolution: 19201080 Capturar una imagen
= Haga clic en el boton Snap (Capturar). Se capturara la vista
pRSCRE MIPG S actual y la imagen resultante se mostrara en una nueva pestaina
del espacio de trabajo. Cada vez que haga clic en el boton Snap
@ Exposure Control : (Capturar), se tomara una nueva imagen y se mostrara en una
4} White Balance . nueva pestana.
e age Capturar un video
lt stooram : , ) . ,
R Haga clic en el boton Record (Grabar). Elija el formato de archivo, un nombre para el video y la carpeta

de salida. Al confirmar estas selecciones, la transmision en directo de la camara se grabara en un archivo
de video hasta que decida detener la grabacion.

Camera | Layer Measurement

Editar la imagen

Guardar

Puede guardar una o varias imagenes en su disco duro seleccionando la opcion correspondiente en el menu File (Archivo). Elija entre Save
(Guardar) y Save as... (Guardar como...).

Se admiten los siguientes formatos de archivo:

*  Mapa de bits de Windows (*.bmp)

»  JPEG (*.jpg)

»  Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

o Targa (*.tga)

Puede incrustar datos de titulo, autor, fecha/hora, regla y medidas en la imagen.
Mediciones

S-Viewer admite la medicion de imagenes dinamicas (video en directo) y estaticas.
Calibre primero: Measure (Medir) - Calibration (Calibracion) permite establecer el aumento, la resolucion, la unidad de la regla y la longitud real.

Las herramientas de medicion se encuentran en el men( Measure (Medir) o en el panel de control Measurement (Medicion). Los datos medidos se
pueden exportar como archivo CSV.

Herramienta Descripcion

Punto Coloca un punto y muestra sus coordenadas X e Y

Linea - Dibujar linea Dibuja una linea entre dos puntos en una capa determinada

Linea - Dibujar linea horizontal Dibuja una linea horizontal entre dos puntos de una capa determinada

Linea - Dibujar linea vertical Dibuja una linea vertical entre dos puntos de una capa determinada

Linea - Dibujar polilinea Dibuja una polilinea entre varios puntos de una capa determinada

Vertical —» Dibujar perpendicular Dibuja una linea perpendicular a la linea dada

Vertical —» Dibujar perpendiculares Dibuja varias lineas perpendiculares a la linea dada

Paralelo Dibuja dos lineas paralelas y las numera

Angulo Dibuja un angulo y lo mide

Dibujar rectangulo Dibuja un rectangulo a partir de dos puntos a lo largo de una diagonal y muestra sus dimensiones

Dibujar arco Dibuja un arco a lo largo de tres puntos y muestra su longitud

Circulo Dibuja un circulo en una capa determinada, utilizando el método de Dos puntos

Circulo por tres puntos Dibuja un circulo en una capa determinada, utilizando el método de Tres puntos

Circulo sobre linea vertical Dibuja un circulo en una capa determinada, utilizando el método de Centro + Radio

Anillo Dibuja un anillo (dos circulos con un centro com(n) y muestra su radio interior y exterior

Dos circulos Dibuja dos circulos (método de Tres puntos) y una linea que conecta sus centros. Muestra la distancia
entre estos puntos

Poligono Utilizando el raton, coloque tantos puntos como necesite. Haga clic con el boton derecho para
crear un poligono

Barra de escala Establece la escala segun la longitud y la unidad tras la calibracion

Calibracion El valor predeterminado es de 15 niveles de aumento, los cuales deben recalibrarse todos y pueden
renombrarse en la gestion de aumentos
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Aumento auxiliar

Amplia el area actual en funcién de la posicion del raton

Ajustes de medicion

Permite configurar la escala, el tamano de fuente y el color de fondo de las mediciones

Las medidas de todas las formas de la imagen se pueden ver en el menu View (Ver) »> Measurement Sheet (Hoja de medidas).

Measurement Sheet .

Index Hame Length Distance
1 Al

2 Pl

3 P2

3 ez

Procesamiento de imagenes

Width Height Center Diarneter Ares Angle Start End

205207 (226.800,120.00.  (257.800.66.6000
(136,400, 58,0000
(80.4800,126.200)
117,553
21
166.399
(246.000,25.6009 12042503
SRE0OTLA00  STTIIATAMI..

Acceda a través de Menu (Menl) - Process (Procesar).

Icono | Funcion Descripcion

= Girar horizontalmente/ . . -

©r _‘_ verticalmente Invierte la imagen en tiempo real
e_ Escala de grises Convierte a escala de grises
ﬂ Relieve Anade efecto de relieve
g Enfocar Realza los bordes
Q_ Binario Ajusta el umbral (1-255) para la visualizacion en blanco y negro
[ | Negativo Invierte los colores
ﬂ Ajustes RGB Ajusta el balance de rojo/verde/azul

Capas

La imagen predeterminada se abre como capa de fondo.

Funcién

Descripcion

New (Nueva)

Permite crear una capa con nombre

Delete (Eliminar)

Permite eliminar la capa seleccionada (no se puede eliminar la capa de fondo ni la capa actual)

Delete All (Eliminar todo)

Permite eliminar todas las capas excepto la de fondo

Current (Actual)

Permite establecer la capa activa

Show/Hide (Mostrar/Ocultar)

Permite mostrar o ocultar cualquier capa (no se pueden ocultar la capa de fondo ni la capa actual)

Rename (Renombrar)

Permite renombrar la capa actual

Anotaciones y superposiciones
Acceda a través de la barra de herramientas o Menu (Menu) - Annotation (Anotacion).

Icono |Funcion

Descripcion

1-}} Seleccionar/Mover

Mueve los graficos o el texto afadidos

Flecha

Dibuja una flecha

Curva

Dibuja una curva a mano alzada

Anade texto

Marcadores numerados

ARade numeros de serie para el recuento

Vs
N,
A Texto
)
_|_

Guia X-Y continua

ARnade lineas de reticula continuas

: Guia X-Y discontinua

ARade lineas de reticula discontinuas

—|— Escala graduada

Ahade una escala graduada

/y Linea central

Dibuja una linea central entre dos lineas paralelas

> |Eliminar

Elimina una anotacion

%ﬁ. Elimina todo

Elimina todas las anotaciones

é; Cancelar accion

Cancela el estado de medicion actual
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La opcion Mark overlay (Marcar superposicion) a través de Menu (Menu) - Annotation (Anotacion) abre la configuracion de superposicion,
donde puede elegir entre circulo o rectangulo y establecer la anchura, la altura o el radio (como porcentaje de la ventana de video), asi como
los desplazamientos X e Y.

Ajustes
Para personalizar la aplicacion, puede utilizar el ment Options (Opciones).

Save Option (Opcion Guardar): establece el prefijo del nombre de archivo, el sufijo inicial, la ruta de la carpeta, el formato de imagen (Mapa
de bits/JPEG) y qué informacion incrustar (Titulo, Fecha/Hora, Medicion, Regla, Descripcion, Autor).

Ul Style (Estilo de la interfaz de usuario): cambia entre diferentes estilos de interfaz.

Language (Idioma): cambia el idioma de la aplicacion (es necesario reiniciar).

Solucién de problemas (fallo en la vista previa, pantalla en blanco)

Compruebe la fuente de luz y el valor de exposicion.

Compruebe la conexion del dispositivo de video y la instalacion del controlador Device manager (Administrador de dispositivos).
Asegurese de que esta seleccionado el dispositivo de video correcto (View (Ver) - panel de control Camera (Camara)).

Cierre y reinicie el software.

Si el problema persiste, desconecte y vuelva a conectar la camara, y luego reinicie el software.

o Ul AN W N =

Si esto no soluciona el problema, reinicie el ordenador.
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S-Viewer szoftver

Az S-Viewer professzionalis szoftver digitalis mikroszkopokhoz. Valods ideji videofeldolgozast, dinamikus mérést, objektumszamlalast, képillesz-
tést, HDR- és EDF-funkciokat, valamint rugalmas rétegkezelést biztosit. Ez az Gtmutaté bemutatja az indulashoz sziikséges alapvet6 |épéseket.

Az alkalmazas futtatasa

1. Atelepités utan inditsa el a szoftvert. Amikor el8szor inditja el a szoftvert, az automatikusan felismeri a videordgzité eszkozt, és megjele-
niti az él6 elénézetet.

2. Ha tobb kamera csatlakozik, valassza ki a kivant eszkozt:
Menu (Menii) » View (Nézet) » Camera (Kamera) vezérlopanel - valassza ki az eszkozt a listabol.
3. Anyelv mddositasahoz:
Menu (Menli) > Option (Beallitasok) » Language (Nyelv) - valassza ki a kivant nyelvet (Ujrainditas sziikséges).

A foablak feliilete

A feliilet elemei:

= IMAGEND - 5-Viewer - a ®
i FBe Pracess View Adanced Lper Mesure Annolstion  Optian  Wingsw  About

EEE® R e - e doEEROM ¢ SVAS T TEIKEL
() Bone gt Drvice -
I Captuse and Resohstion

[ 5ner [ Rrcond
Sesrarsing Resoktion:
el rnage Reselutione
Video Farmats
(&) baposere Contiol

Expasure Time:

Diefsit

BES ™[ > N0 @ OOAN NN - |

.Wmm
il Histeram
) Magraty

Camars| Lagwr Fodtuet Mastursmest

1. Meniisor
Tartalmazza az alkalmazas osszes miiveleti parancsat.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Eszkoztar
A leggyakrabban hasznalt miiveletek gombjait tartalmazza.

= _ @ @ (e @“ a :-: Fit to Window - ax &

3. Eszkozpanel lapjai

Camera Layer | Folders | Measur...

Neév Leiras

Camera (Kamera) Itt valaszthat kamerat, képrogzitési/felbontasi beallitast, expoziciot, fehéregyensulyt, szinbeallitast,
hisztogramot és nagyitot

Layer (Réteg) Rétegek kezelése (Uj, torlés, atnevezés, megjelenités/elrejtés, aktualis réteg beallitasa)

Measurements (Mérések) Az athelyezés utan megtekintheti a mérési objektumok geometriajat, koordinatait és megjelenését

Wi-Fi Camera (Wi-Fi kamera) Wi-Fi-s mikroszkopkamerakat kereshet, csatlakoztathat és allithat be; tobb egyidejl nézetet is tamogat

Folders (Mappak) Helyi fajlbongészo; az indexképekre duplan kattintva megnyithatja a képeket (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4. Munkateriilet
Az Gsszes megnyitott, szerkesztésre kész képet tartalmazza.
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5. Feldolgozasi eszkoztar

Eszkozoket és valos idejl effektusokat tartalmaz (tiikrozés, sziirkearnyalatos mod, domboritas, élesités, binaris mod, negativ, RGB-egyeztetés).

B OANVAS -t XS

RN KOO

Kamera mentii

Camers 8 x
[&] Choose Input Device

CamGEC

(5] Capture and Resolution

Kép rogzitése

Kattintson a Snap (Pillanatfelvétel) gombra. Az aktualis nézetet
rogziti a rendszer és az elkésziilt kép Uj munkatér fiilon jelenik
meg. Valahanyszor a Snap (Pillanatfelvétel) gombra kattint,

a program Uj képet készit, és azt Uj lapon jeleniti meg.

[T 5nep [N Record
Streaming Resolution: 192071080 -
Still Image Resolution: 192071080
Video Format: MIPG w

(®) Exposure Control
4{} White Balance
@ Color Adjust

Lut Histogram

@), Magnify

Megtekintés

Ha rakattint a kamera nevére, a szamitogép monitoran
megjelenik a kamera él6 képe. A munkateriileten megjelenik
a CamGBC lap.

Az elkésziilt képet az eszkdzpanel Camera (Kamera) lapjan
talalhat6 Expoziciészabalyozas, Fehéregyensuly, Szinbeallitas
és mas eszkozok segitségével szerkesztheti.

Video6 rogzitése
Kattintson a Record (Felvétel) gombra. Valassza ki a fajlformatumot, a vided nevét, majd a kimeneti
mappat. Miutan megerdésiti ezeket a beallitasokat, a kamera él6 képe videoként keriil mentésre mindad-

dig, amig le nem allitja.

Camera | Layer Measurement

Képszerkesztés

Mentés

A File (F4jl) meniiben a kivant opcio kivalasztasaval egy vagy akar tobb képet is elmenthet a merevlemezre. Valasszon a Save (Mentés) és
a Save as (Mentés masként...) lehetGség koziil.

A rendszer az alabbi fajlformatumokat tamogatja:

e Windows Bitmap (*.bmp)

»  JPEG (*.jpg)

. Portable Network Graphics (*.png)
e Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

 Targa (*.tga)

A képbe beagyazhatja a Cim, a Szerzd, a Datum/idd, a Skala és a Mérési adatok mezéit.

Mérések

Az S-Viewer tamogatja a dinamikus (él6 videods) és az alloképes mérést.
El6szor végezze el a kalibralast: Measure (Mérés) — Calibration (Kalibralas) itt allithatja be a nagyitast, a felbontast, a skala mértékegységét és

a tényleges hosszt.

A méréeszkézok a Measure (Mérés) meniiben vagy a Measurement (Mérési) vezérl6panelen talalhatok. A mérési adatok CSV-fajlként exportalhatok.

Eszkoz

Leiras

Pont

Egy pontot helyez el, és megadja annak X- és Y-koordinatait

Vonal - Vonal rajzolasa

Egy megadott rétegen két pont kozott vonalat rajzol

Vonal - Vizszintes vonal rajzolasa

Egy megadott rétegen két pont kozott vizszintes vonalat rajzol

Vonal - Fiiggéleges vonal rajzolasa

Egy megadott rétegen két pont kozott fliggbleges vonalat rajzol

Vonal - Toréttvonal rajzolasa

Egy megadott rétegen tobb pont kdzott toréttvonalat rajzol

Meréleges - Merdleges vonal rajzolasa

A megadott egyenesre merdleges vonalat rajzol

Meréleges —» Tobb meréleges vonal rajzolasa

A megadott egyenesre tobb merdleges vonalat rajzol

Parhuzamos

Két parhuzamos vonalat rajzol, és megszamozza azokat

Sz0g

Szoget rajzol, és megméri azt

Téglalap rajzolasa

A diagonal mentén megadott két pontbol téglalapot rajzol, és megjeleniti annak méreteit

iv rajzolasa

Harom pont alapjan ivet rajzol, és megjeleniti annak hosszat

Kor

Egy megadott rétegen a Két pont madszerrel kort rajzol

Harompontos kor

Egy megadott rétegen a Harom pont modszerrel kort rajzol

Kér kézéppont + sugr alapjan

Egy megadott rétegen a Kozéppont + sugar modszerrel kort rajzol

Gy K6zos kbzéppontu két korbdl allo gydirdt rajzol, és megjeleniti annak belsé és kiils6 sugarat

Két kor Két kort rajzol (Harom pont modszer), valamint a kozéppontjaikat dsszekotd egyeneset.
Megjeleniti e pontok kozotti tavolsagot

Sokszog Helyezzen el annyi pontot az egérrel, amennyit csak szeretne. Sokszog létrehozasahoz kattintson
a jobb egérgombbal

Méretaranyjelzé Kalibralas utan a hossz és a mértékegység alapjan allitja be a skalat

Kalibralas Alapértelmezés szerint 15 nagyitaskészlet all rendelkezésre; mindegyiket Ujra kell kalibralni,

és a nagyitaskezelésben at is nevezheti ket
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Kiegészitd nagyitas

Az egérmutato helyzete alapjan ranagyit az aktualis teriiletre

Mérésbeallitasok

Lehetévé teszi a mérés skalajanak, bet(iméretének és hattérszinének beallitasat

A képen talalhato Osszes alakzat mérései a View (Nézet) - Measurement Sheet (Mérési adatlap) meniiben tekinthet6k meg.

Measurement Sheet :

Indhex Hame Length Distance
1 Al

2 Pt

3 P2

3 W2

Height Center Diarneter Ares Angle Start Ened

295.207 (226.800,120.00..  (257.800.66.6000
(136.400,58.0000
(80.800,129.200)
117.55
a2
166.359
(246.000,25. 5000 12042.503
SRE00T4400  STTINITAAT...

Képfeldolgozas
A Menu (Menlii) - Process (Feldolgozas) meniiponton keresztiil érhet6 el.
lkon | Funkcio Leiras
'_Q _‘_ Vizszintes/fliggbleges tiikrézés Valés idében tiikrozi a képet
° Sziirkearnyalatos Sziirkearnyalatossa alakit
ﬂ Domboritas Domboritasi effektust ad hozza
g Elesités Kiemeli az éleket
© | Binaris Beallitja a fekete-fehér megjelenités kiiszobértékét (1-255)
Q Negativ kép Megforditja a szineket
ﬂ RGB-beallitasok Beallitja a voros/zold/kék egyensulyat
Rétegek
Az alapértelmezett kép hattérrétegként nyilik meg.
Funkcié Leiras
New (Uj) Elnevezett réteg létrehozasa

Delete (Torlés)

Eltavolitja a kijelolt réteget (a hattér- vagy az aktualis réteg nem torélhetd)

Delete All (Osszes torlése)

Csak a hattérréteget tartja meg

Current (Aktualis)

Beallitja az aktiv réteget

Show/Hide (Megjelenités/Elrejtés)

Barmely réteg elrejtheté (a hattér- és az aktualis réteg nem rejthetd el)

Rename (Atnevezés)

Atnevezi az aktudlis réteget

Annotaciok és fedvények

Az eszkoztarrol vagy a Menu (Menii) - Annotation (Annotacio) meniipontbol érhetd el.

Funkcio

Leiras

lkon
4{-& Kijelolés/Mozgatas

Mozgatja a hozzaadott grafikakat vagy sz6veget

Nyil

Nyilat rajzol

Gorbe

Szabadkézi gorbét rajzol

Szoveget ad hozza

Szamozott jelolék

Sorszamokat ad hozza a szamlalashoz

Ve
AWV
A Szoveg
oo
_|_

X-Y segédvonal folytonos

Folytonos célkeresztvonalakat ad hozza

: X-Y segédvonal szaggatott

Szaggatott célkeresztvonalakat ad hozza

—|— Osztott skala

Osztott skalat ad hozza

/y Kozépvonal

Kozépvonalat rajzol két parhuzamos egyenes kozé

¥ | Torlés

Eltavolit egy annotaciot

%ﬁ. Osszes torlése

Eltavolit minden annotaciot

ég Nincs mivelet

Megszakitja az aktualis mérési allapotot
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A Mark overlay (Fedvény megjelolése) (Menu (Menii) - Annotation (Annotacid)) megnyitja a fedvénybeallitasokat: kivalaszthat kort vagy tég-
lalapot, beallithatja a szélességet/magassagot/sugarat (a videdablak szazalékaban), valamint az X/Y eltolast.

Beallitasok
Az alkalmazas személyre szabasahoz hasznalja az Options (Opciok) meniit.

Save Option (Mentési beallitas): itt allithatja be a fajlnével6tagot, a kezd6 utotagot, a mappa elérési utjat, a képtipust (Bitmap/JPEG),
valamint a beagyazandé adatokat (Cim, Datum/id6, Mérési adatok, Skala, Leiras, Szerzd).

Ul Style (Felhasznaloi feliilet stilusa): valtas a kiilonboz6 feliileti stilusok kozott.

Language (Nyelv): modositja az alkalmazas nyelvét (Ujrainditas sziikséges).

Hibaelharitas (ha az elénézet nem miikodik, vagy iires a képernyd)

Ellenérizze a fényforrast és az expozicios értéket.

Ellendrizze a videoeszk6z csatlakozasat és az illesztéprogram telepitését (Device manager (Eszkozkezeld)).
Gy6z6djon meg arrol, hogy a megfelel6 videoeszkoz van kivalasztva (View (Nézet) - Camera (Kamera) vezérlépanel).
Zarja be, majd inditsa Ujra a szoftvert.

Ha a probléma tovabbra is fennall, hiizza ki, majd csatlakoztassa Ujra a kamerat, ezutan inditsa Ujra a szoftvert.

Ha ez sem segit, inditsa Ujra a szamitogépet.

o Ul AN W N =
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Software S-Viewer

S-Viewer € un software professionale per microscopi digitali. Offre ’elaborazione video in tempo reale, misurazioni dinamiche, conteggio degli
oggetti, unione di immagini, HDR, EDF e una gestione flessibile dei livelli. Questa guida si occupa dei passaggi essenziali per iniziare.

Esecuzione dell’applicazione

1. Avviare il software dopo installazione. Al primo avvio, il software rilevera automaticamente un dispositivo di cattura video e mostrera
I’anteprima in tempo reale.

2. Se sono connesse molteplici fotocamere, selezionare il dispositivo di destinazione:

Menu - View (Visualizza) - pannello di controllo Camera (Fotocamera) - scegliere il dispositivo dall’elenco.
3. Per cambiare la lingua:

Menu - Option (Opzione) - Language (Lingua) - selezionare la lingua desiderata (richiede il riavvio).

Interfaccia della finestra principale

Elementi dell’interfaccia:

W MAGEND - SeViewer - 4 ¥
i Fle Pracess View Adenced Lmer Messure Annoistion Opfisn  Windsw  About

L EEE 0P - - -l oEEROM ¢ VAR T TEIRARL

[ Bone gt Drvice

o Camtin
0 Captuee and Resohstion

[E]5nep [aRecsed
Sesearsing Reioktion:
el Image Reschution:
Video Fenmat:
() fxpossre Control

Eate Expesure

Expasure Time:

Defwsit

A Wit Batanie.
A
Color temperature:

BES =L 2> N0 @ DOAN N\ -

.Wm;anl
i Histosgrams
B, Magrsty

Comera | Lager  Fosdart  Mestursmest

1. Barra dei menu
Contiene tutti i comandi di azione dell’applicazione.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Barra degli strumenti
Contiene i pulsanti per le azioni di uso pil comune.

= _ @ @ (s &“ @ :.: Fit to Window v ax Z

3. Schede della casella degli strumenti
Concede ’accesso agli strumenti di configurazione rapida e di modifica.

Camera Layer | Folders | Measur...

Nome Descrizione

Camera (Fotocamera) Selezionare fotocamera, cattura/risoluzione, esposizione, bilanciamento del bianco, regolazione del colore,
istogramma e lente di ingrandimento

Layer (Livello) Gestire livelli (nuovo, elimina, rinomina, mostra/nascondi, imposta corrente)

Measurements (Misurazioni) Visualizzare la geometria, le coordinate e ’aspetto degli oggetti di misurazione dopo averli spostati

Wi-Fi Camera (Fotocamera Wi-Fi) | Cercare, connettere e configurare fotocamere Wi-Fi del microscopio (supporta molteplici viste simultanee)

Folders (Cartelle) Browser dei file locali; fare doppio clic sulle miniature per aprire le immagini (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4, Area di lavoro
Contiene tutte le immagini aperte, pronte per la modifica.

26



5. Barra degli strumenti di elaborazione
Contiene strumenti ed effetti in tempo reale (capovolgi, scala di grigi, rilievo, contrasta, binarizzazione, negativo, corrispondenza RGB).

B oEEoOH ¢ /" AT+ XKL

Menu fotocamera

Camera 8 x Vista
[5) Choose Input Device = Facendo clic sul nome della fotocamera sara possibile vedere
PP la vista della fotocamera in tempo reale sul monitor del PC.

Una scheda CamGBC apparira nell’area di lavoro.
E possibile modificare I’immagine risultante con il Controllo

(3] Capture and Resolution

(31 5nap [ Record dell’esposizione, il Bilanciamento del bianco, la Regolazione
del colore e altri strumenti nella scheda Camera (Fotocamera)
Streaming Resolution: {21080 v della casella degli strumenti.
Still Image Resolution: 19201080

Cattura di un’immagine

PICEC ERE MIPG ¥ Fare clic sul pulsante Snap (Scatto). La vista corrente verra
catturata e l’immagine risultante sara mostrata in una nuova
@ Exposure Control ; scheda dell’area di lavoro. Ogni volta che si fa clic sul pulsante
#it White Balance . di Snap (Scatto), una nuova immagine viene acquisita e mostrata in una nuova scheda.
@ Color Adjust . .
v HI;;‘ Cattura di un video
i Fare clic sul pulsante Record (Registra). Scegliere il formato del file, un nome per il video e la cartella

di destinazione. Dopo aver confermato queste selezioni, il feed in tempo reale della fotocamera verra

Camera | Layer Measurement . . . . . P
salvato come video finché non si sceglie di interromperlo.

Modifica dell’immagine
Salvataggio

E possibile salvare una o pili immagini sull’unita disco rigido selezionando |’opzione richiesta nel menu File. Scegliere tra Save (Salva) e Save as...
(Salva come...).

Sono supportati i seguenti formati di file:

. Bitmap di Windows (*.bmp)

+  JPEG (*.jpg)

e Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

o Targa (*.tga)

E possibile incorporare nell’immagine il Titolo, I’Autore, la Data/Ora, il Righello e i dati di Misurazione.

Misurazioni
S-Viewer supporta la misurazione dinamica (video in tempo reale) e statica dell’immagine.

Effettuare prima la calibrazione: Measure (Misura) - Calibration (Calibrazione) imposta |’ingrandimento, la risoluzione, ’unita righello e la
lunghezza effettiva.

Gli strumenti di misurazione si trovano nel menu Measure (Misura) o nel pannello di controllo Measurement (Misurazioni). | dati misurati posso-
no essere esportati come file CSV.

Strumento Descrizione

Punto Posiziona un punto e ne fornisce le coordinate X e Y

Linea - Disegna linea Disegna una linea tra due punti su un determinato livello

Linea - Disegna linea orizzontale Disegna una linea orizzontale tra due punti su un determinato livello

Linea - Disegna linea verticale Disegna una linea verticale tra due punti su un determinato livello

Linea - Disegna polilinea Disegna una polilinea tra piu punti su un determinato livello

Verticale - Disegna linea perpendicolare Disegna una linea perpendicolare alla linea specificata

Verticale - Disegna linee verticali Disegna piu linee perpendicolari alla linea specificata

Parallela Disegna due linee parallele e le numera

Angolo Disegna un angolo e lo misura

Disegna rettangolo Disegna un rettangolo da due punti lungo una diagonale e ne mostra le dimensioni

Disegna arco Disegna un arco lungo tre punti e ne mostra la lunghezza

Cerchio Disegna un cerchio su un livello specificato, utilizzando il metodo dei Due punti

Cerchio a tre punti Disegna un cerchio su un livello specificato, utilizzando il metodo dei Tre punti

Cerchio da linea verticale Disegna un cerchio su un livello specificato, utilizzando il metodo del Centro + Raggio

Anello Disegna un anello (due cerchi con un centro comune) e ne mostra il raggio interno ed esterno

Due cerchi Disegna due cerchi (metodo dei Tre punti) e una linea che collega i loro centri. Mostra la distanza
tra questi punti

Poligono Utilizzando il mouse, posizionare tanti punti quanti necessari. Fare clic con il pulsante destro per
creare un poligono

Barra di scala Imposta la scala secondo la lunghezza e "unita dopo la calibrazione
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Calibrazione

L’impostazione predefinita prevede 15 set di ingrandimenti, dei quali tutti necessitano di
ricalibrazione e possono essere rinominati nella gestione degli ingrandimenti

Ingrandimento ausiliario

Ingrandisce ’area corrente in base alla posizione del mouse

Impostazioni di misurazione

Consente di impostare la scala, la dimensione del carattere e il colore di sfondo della misurazione

Le misurazioni di tutte le forme sull’immagine sono visibili nel menu View (Visualizza) > Measurement Sheet (Foglio delle misurazioni).

Measurement Sheet

Index Hame Length Distance Width

Height Center Diarneter Ares Angle

Start End

1 Al 205207 (2264 0. (257.800.66.6000
2 Pl
3 P2
4 Wil 117.553
3 ez L1
6 vl 166.333
(<l (246.000,25.6000 12048503
] Tl 43953 SRENOT4400  STTIBTAMI..
Elaborazione dell’immagine
Accedere tramite Menu - Process (Elabora).
Icona |Funzione Descrizione
'_'! _‘_ Capovolgi in orizzontale/verticale | Specchia l’immagine in tempo reale
8_ Grigio Converte in scala di grigi
ﬂ Rilievo Aggiunge U'effetto rilievo
;9_3 Contrasta Aumenta la nitidezza dei bordi
9_ Binarizzazione Regola la soglia (1-255) per la visualizzazione in bianco/nero
a Immagine negativa Inverte i colori
ﬂ Regolazioni RGB Regola il bilanciamento del rosso/verde/blu
Livelli

L’immagine predefinita si apre come livello di sfondo.

Funzione

Descrizione

New (Nuovo)

Creare livello con nome

Delete (Elimina)

Rimuovere il livello selezionato (non & possibile eliminare il livello di sfondo o corrente)

Delete All (Elimina tutto)

Mantenere solo lo sfondo

Current (Corrente)

Impostare il livello attivo

Show/Hide (Mostra/Nascondji)

Nascondere qualsiasi livello (sfondo e corrente non possono essere nascosti)

Rename (Rinomina)

Rinominare livello corrente

Annotazioni e sovrapposizioni

Accedere tramite la barra degli strumenti o Menu - Annotation (Annotazione).

Icona | Funzione

Descrizione

Q& Seleziona/Sposta

Sposta elementi grafici/testo aggiuntivi

Freccia

Disegna una freccia

Curva

Disegna una curva a mano libera

Aggiunge testo

Indicatori di numeri

Aggiunge numeri di serie per il conteggio

Guida X-Y continua

Vs
A
A Testo
&
_|_

Aggiunge un mirino a linee continue

= Guida X-Y tratteggiata

Aggiunge un mirino a linee tratteggiate

—|— Scala graduata

Aggiunge una scala graduata

,/y Linea centrale

Disegna una linea centrale tra due linee parallele

| Elimina

Rimuove un’annotazione

aﬁ. Elimina tutto

Rimuove tutte le annotazioni

@ Nessuna azione

Annulla lo stato corrente della misurazione
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Mark overlay (Sovrimpressione marcatori) tramite Menu - Annotation (Annotazione) apre le impostazioni di sovrimpressione: scegliere cerchio/
rettangolo, impostare larghezza/altezza/raggio (come percentuale della finestra video) e offset X/Y.

Impostazioni
Per personalizzare ’applicazione, € possibile utilizzare il menu Options (Opzioni).

Save Option (Opzione di salvataggio): imposta il prefisso del nome file, il suffisso iniziale, il percorso della cartella, il tipo di immagine (Bitmap/
JPEG), e cosa incorporare (Titolo, Data/Ora, Misurazione, Righello, Descrizione, Autore).

Ul Style (Stile Ul): esegue il passaggio da uno stile di interfaccia grafica all’altro.

Language (Lingua): cambia la lingua dell’applicazione (richiede il riavvio).

Risoluzione dei problemi (I’anteprima non funziona, schermo vuoto)

Verificare la sorgente luminosa e il valore di esposizione.

Verificare la connessione del dispositivo video e ’installazione del driver (Device manager (Gestione dispositivi)).
Assicurarsi che sia selezionato il dispositivo video corretto (View (Visualizza) - pannello di controllo Camera (Fotocamera)).
Chiudere e riavviare il software.

Se il problema persiste, scollegare e ricollegare la fotocamera, quindi riavviare il software.

o Ul AN W N =

Se il problema non si risolve, riavviare il PC.
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Oprogramowanie S-Viewer

S-Viewer to profesjonalne oprogramowanie do mikroskopow cyfrowych, ktore oferuje przetwarzanie wideo w czasie rzeczywistym, dynamiczne
pomiary, zliczanie obiektow, taczenie obrazow, funkcje HDR i EDF oraz elastyczne zarzadzanie warstwami. W podreczniku wymieniono podstawy
uzytkowania pozwalajace rozpoczac¢ korzystanie z programu.

Praca z aplikacja

1. Zainstaluj i uruchom oprogramowanie. Przy pierwszym uruchomieniu oprogramowanie automatycznie wykryje urzadzenie do rejestrowania
obrazu i wyswietli jego podglad na zywo.

2. Jesli podtaczono kilka kamer, wybierz urzadzenie docelowe:
Menu - View (Widok) - panel sterowania Camera (Kamera) - wybierz urzadzenie z listy.

3. Aby zmieni¢ jezyk:
Menu - Option (Opcje) -» Language (Jezyk) - wybierz zadany jezyk (wymagany restart).

Interfejs okna gtownego

Elementy interfejsu:

= MAGEND - 5 Viewer - a *

oFme Pracess View Advanced Layer Mesure  Annotition  Optien  Winsew  About

EEE® RN e - s doEEEON + ANVAD T HKEL
S mem b IMAGEID -
I Captuse and Resohation

)5 (@ [

Video Farmat:

(8 bapusere Control
g Expraure

Espasure Time:

ettt

BES ™[ > N0 @ DOAN N\ -

.Wmm
b Hivtegram
& Magraty

Camara | Lagar Fodterr Masurimant

1. Pasek menu
Zawiera wszystkie polecenia wydawane aplikacji.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Pasek narzedzi
Zawiera przyciski najczesciej uzywanych dziatan.

Q@@ﬂg@é:‘: Fit to Window - ax '

3. Karty zestawu narzedzi
Umozliwiaja dostep do narzedzi szybkiej konfiguracji i edycji.

Camera Layer | Folders | Measur...

Nazwa Opis

Camera (Kamera) Wybor kamery, rejestrowanie/rozdzielczos¢, ekspozycja, balans bieli, regulacja koloru, histogram i lupa

Layer (Warstwa) Zarzadzanie warstwami (nowa, usunigecie, zmiana nazwy, pokazanie/ukrycie, ustawienie aktualnej)

Measurements (Pomiary) Wyswietlanie geometrii, wspotrzednych i wygladu mierzonych obiektéw po ich przesunieciu

Wi-Fi Camera (Kamera Wi-Fi) | Wyszukiwanie, podtaczanie i konfigurowanie kamer Wi-Fi mikroskopu (obstugiwanych jest kilka widokow jednoczesnie)

Folders (Foldery) Przegladarka plikow na urzadzeniu lokalnym: dwukrotnie klikniecie miniatur powoduje otwarcie obrazow (BMP,
JPG, PNG, TIF, GIF)

4. Przestrzen robocza
Zawiera wszystkie otwarte, gotowe do edycji obrazy.
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5. Pasek narzedzi przetwarzania

Zawiera narzedzia i efekty stosowane w czasie rzeczywistym (odbicie, skala szarosci, wyttoczenie, wyostrzenie, obraz binarny, negatyw,

korekcja RGB).

g BN BCROR KOROR™
Menu Kamera

Camera 2 x
(8] Choose Input Device

CamGBC

(5] Capture and Resolution

Rejestrowanie obrazu

Kliknij przycisk Snap (Zréb zdjecie). Aktualny widok zostanie
zarejestrowany, a powstaty obraz wyswietlony na nowej karcie
przestrzeni roboczej. Kazde klikniecie przycisku Snap (Zrob
zdjecie) powoduje zapisanie kolejnego obrazu i wyswietlenie
go w nowej karcie.

(3] 5nep [N Record
Streaming Reselution: 192071080 5
Still Image Resolution: 1920*1080
Video Format: MIPG 7

@ Exposure Contral
4} White Balanze

@ Color Adjust

Wyswietlanie
Klikniecie nazwy kamery umozliwia wyswietlenie widoku

na zywo z kamery na monitorze komputera. W przestrzeni
roboczej widoczna bedzie karta CamGBC.

Uzyskany obraz mozna edytowac, uzywajac narzedzi Kontrola
ekspozycji, Balans bieli, Regulacja koloru i innych znajdujacych
sie na karcie Camera (Kamera) zestawu narzedzi.

Q_'/ar\/A&+-«:»+{?x>nfl‘@

Rejestrowanie wideo

kit Histogram
@), Magnity

Kliknij przycisk Record (Nagraj). Wybierz format pliku, nazwe wideo i folder wyjsciowy. Po potwierdzeniu

wybranych opcji transmisja na zywo z kamery bedzie zapisywana w postaci wideo do momentu zatrzyma-

Camera | Layer Measurement

Edytowanie obrazu
Zapisywanie

nia rejestracji.

Mozna zapisac jeden lub wiecej obrazéow na dysku twardym, wybierajac wymagana opcje w menu File. Wybierz opcje Save (Zapisz) lub Save as...

(Zapisz jako...).

Obstugiwane sa nastepujace formaty plikow:

e Mapa bitowa Windows (*.bmp)

»  JPEG (*.jpg)

. Portable Network Graphics (*.png)
e  Tag Image File Format (*.tif)

e PCX (*.pcx)

« Targa (*.tga)

Na obrazie mozna umiescic¢ tytut, autora, date/godzine, linijke i dane pomiardow.

Measurements

S-Viewer obstuguje pomiary obrazéw dynamicznych (wideo na zywo) i statycznych.
Najpierw trzeba wykonac kalibracje: uzywajac opcji Measure (Zmierz) - Calibration (Kalibracja) ustaw powiekszenie, rozdzielczosc, jednostke

linijki i faktyczna dtugosc.

Narzedzia pomiaréw znajduja sie w menu Measure (Zmierz) lub panelu sterowania Measurement (Pomiary). Dane z pomiaréw mozna eksporto-

wac jako plik CSV.

Narzedzie

Opis

Punkt

Umieszcza punkt i podaje jego wspotrzedne X iY

Linia = Rysuj linie

Rysuje linie miedzy dwoma punktami danej warstwy

Linia - Rysuj linie pozioma

Rysuje linie pozioma miedzy dwoma punktami danej warstwy

Linia - Rysuj linie pionowa

Rysuje linie pionowa miedzy dwoma punktami danej warstwy

Linia - Rysuj linie tamang

Rysuje linie tamana miedzy wieloma punktami danej warstwy

Linia prostopadta - Rysuj linie prostopadta

Rysuje linie prostopadta do danej linii

Linia prostopadta - Rysuj linie prostopadte

Rysuje kilka linii prostopadtych do danej linii

Linie rownolegte

Rysuje dwie linie réwnolegte i oznacza je liczbami

Kat Rysuje kat i mierzy go

Rysuj prostokat Rysuje prostokat miedzy dwoma punktami linii skosnej i pokazuje jego wymiary
Rysuj tuk Rysuje tuk wzdtuz trzech punktow i pokazuje jego dtugosé

Okrag Rysuje okrag na danej warstwie metoda dwoch punktow

Okrag z trzech punktow Rysuje okrag na danej warstwie metoda trzech punktow

Okrag z prostej Rysuje okrag na danej warstwie metoda srodek + promien

Pierscien kotowy

Rysuje pierscien kotowy (dwa okregi o wspolnym srodku) i pokazuje jego promien wewnetrzny
i zewnetrzny

Dwa okregi Rysuje dwa okregi (metoda trzech punktow) i linie taczaca ich srodki. Pokazuje odlegtos¢ miedzy
tymi punktami
Wielokat Umies¢ potrzebnga liczbe punktow, uzywajac myszy. Kliknij prawym przyciskiem, aby utworzy¢ wielokat

31




Pasek skali

Ustawia skale wedtug dtugosci i jednostki po kalibracji

Kalibracja

Domyslnie istnieje 15 zestawdw powigkszenia. Wszystkie zestawy trzeba ponownie skalibrowac.
Nastepnie mozna zmieni¢ ich nazwy w funkcji zarzadzania powigkszeniami

Powigkszenie dodatkowe

Powigksza obszar aktualnie znajdujacy sie pod kursorem myszy

Ustawienia pomiaru

Umozliwienia ustawienie skali, rozmiaru czcionki i koloru tta pomiaru

Pomiary wszystkich ksztattow na obrazie sa widoczne w menu View (Widok) - Measurement Sheet (Arkusz pomiarow).

Measurement Sheet

Index Hame Length Distance Width
1 Al

2 P11

3 P2

5 vii2

Przetwarzanie obrazu
Dostep w Menu - Process (Przetwarzanie).

Height Center Diamneter Area Anglhe Start End

205207 (226.800,120.00..  (257.800.66.6000

(136.400, 58,0009

(80.4800,126.200)
117,553
s
165355

(246.000,25.6000 12042503

G2E0074400  STTANITARAT...

lkona | Funkcja Opis
'_! _‘_ Odbicie lustrzane poziome/pionowe | Odbija obraz w czasie rzeczywistym
;Q'_ Skala szarosci Konwertuje do skali szarosci
ﬂ Wyttoczenie Dodaje efekt wyttoczenia
9_ Wyostrzenie Podkresla krawedzie
9. Obraz binarny Regulacja progu (1-255) przy wyswietlaniu obrazu czarno-biatego
Q Negatyw Odwraca kolory obrazu
u Korekcja tonalna Koryguje balans koloru czerwonego/zielonego/niebieskiego
Warstwy
Domyslnie obraz otwierany jest jako warstwa tta.
Funkcja Opis
New (Nowa) Tworzy nazwang warstwe

Delete (Usun)

Usuwa wybrang warstwe (nie mozna usunaé warstwy tta ani warstwy aktualnej)

Delete All (Usun wszystkie)

Zachowuje tylko warstwe tta

Current (Aktualna)

Ustawia warstwe aktywna

Show/Hide (Pokaz/Ukryj)

Ukrywa dowolng warstwe (nie mozna ukry¢ warstwy tta ani warstwy aktualnej)

Rename (Zmien nazwe)

Zmienia nazwe aktualnej warstwy

Adnotacje i naktadki

Dostep przez pasek narzedzi lub Menu - Annotation (Adnotacja).

lkona | Funkcja

Opis

G-I-b Wybierz/Przesun

Przesuwa dodana grafike/tekst

Strzatka

Rysuje strzatke

Krzywa

Rysuje krzywa odrecznag

Dodaje tekst

Oznaczenia liczbowe

Dodaje kolejne liczby

Vs
N,
A Tekst
oo
_|_

Siatka celownicza ciagta

Dodaje krzyz z liniami ciggtymi

«iwe | Siatka celownicza przerywana

Dodaje krzyz z liniami przerywanymi

—|— Skala podziatki

Dodaje skale podziatki

/y Linia $rodkowa

Rysuje linie sSrodkowa miedzy dwoma liniami rownolegtymi

> |Usun

Usuwa adnotacje
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%ﬁ. Usun wszystkie Usuwa wszystkie adnotacje

ég Brak dziatania Anuluje aktualny stan pomiaru

Funkcja Mark overlay (Zaznacz naktadke) w Menu - Annotation (Adnotacja) otwiera ustawienia naktadki: wybierz okrag/prostokat, ustaw
wysokos$c/szerokos¢/promien (jako procent okna wideo), przesuniecie w poziomie/pionie.

Ustawienia

Aby dostosowac aplikacje, mozna uzy¢ menu Options (Opcje).

Save Option (Opcje zapisu): ustawia prefiks nazwy pliku, sufiks poczatkowy, typ obrazu (BMP/JPG) oraz informacje umieszczane na obrazie
(tytut, data/godzina, pomiar, linijka, opis, autor).

Ul Style (Styl interfejsu): przetacza na inny styl interfejsu.

Language (Jezyk): zmienia jezyk aplikacji (wymagane ponowne uruchomienie).

Rozwiagzywanie probleméw (niewyswietlany podglad, pusty ekran)

Sprawdz zrodto swiatta i wartosc ekspozycji.

Zweryfikuj podtaczenie urzadzenia wideo i instalacje sterownika (Menedzer urzadzen).

Upewnij sie, ze wybrano wtasciwe urzadzenie wideo View (Widok) - panel sterowania Camera (Kamera).
Zamknij i ponownie uruchom oprogramowanie.

Jesli problem nie ustapi, odtacz kamere i podtacz ja ponownie, a nastepnie ponownie uruchom oprogramowanie.
Jesli to nie pomoze, ponownie uruchom komputer.

o Ul AN W N =
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Software S-Viewer

0 S-Viewer é um software profissional para microscopios digitais. Ele fornece processamento de video em tempo real, medicoes dindmicas, con-
tagem de objetos, costura de imagens, HDR, EDF e gestao flexivel de camadas. Este manual aborda os passos essenciais para comecar a utilizar
o software.

Executar a aplicacdo

1. Inicie o software apds a instalacdo. Ao iniciar o software pela primeira vez, ele deteta automaticamente um dispositivo de captura de video
e mostra uma pré-visualizacdo em tempo real.

2. Se houver varias camaras ligadas, selecione o dispositivo pretendido:
Menu - View (Vista) - painel de controlo Camera (Camara) - selecione o dispositivo da lista.
3. Para alterar o idioma:
Menu - Option (Opc¢ao) - Language (Idioma) - selecione o idioma pretendido (é necessario reiniciar).

Interface da janela principal

Elementos da interface:

W MAGEN - SViewer - a ®
oFme Pracess View Advanced Layer Mesure Annotstion  Optien  Winsew  About

CRREE R e - - MedopESOM b A VAR L KKK
(B maose nput Deviie

Ha Canein
I Captuse and Resohation

[E35mp (@ 1
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el Image Resclution:
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ettt

BE®S ™[ D> N0 @ OOAN N\ -

l@m;anl
| Hivtgram
& Magraty

Camer | Lapwr  Foldert Mesiurimast

1. Barra de menus
Contém todos os comandos de acao para a aplicacao.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. Barra de ferramentas
Contém botdes para as agdes mais utilizadas.

w@@@lﬁ-ﬁ:': Fit to Window - 4x '

3. Separadores da caixa de ferramentas
Concede acesso a ferramentas de configuracédo rapida e de edigao.

Camera Layer | Folders | Measur...

Nome Descricao

Camera (Camara) Selecionar camara, captura/resolucao, exposicdo, equilibrio de brancos, ajuste da cor, histograma e lupa
Layer (Camada) Gerir camadas (nova, eliminar, mudar nome, mostrar/ocultar, definir atual)

Measurements (Medicoes) Ver geometria, coordenadas e aparéncia dos objetos de medicdo depois de mové-los

Wi-Fi Camera (Camara Wi-Fi) Pesquisar, ligar e configurar camaras microscopicas com Wi-Fi (suporta varias vistas simultaneas)

Folders (Pastas) Browser de ficheiros local; clique duas vezes em miniaturas para abrir imagens (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4, Espaco de trabalho
Contém todas as imagens abertas, prontas para edicao.

34



5. Barra de ferramentas de processamento
Contém ferramentas e efeitos em tempo real (inversao, escala de cinzentos, relevo, nitidez, binario, negativo, correspondéncia RGB).

¥ RO KOO

Menu da camara

Camera 8 X
[S] Choose Input Device

CamGEC

(3] Capture and Resolution

[T 5nep [N Record
Streaming Resolution: 192071080 -
Still Image Resolution: 1920°1080
Videe Format: MIPG w

(®) Exposure Control

4} White Balance
@ Color Adjust
Lut Histogram
&, Magnifty

Camera | Layer Measurement

Editar a imagem

Guardar

B OANVAS o XS

Visualizar

Se clicar no nome da camara, pode ver a vista da camara em
direto no monitor do PC. Um separador CamGBC aparece no
espaco de trabalho.

Pode editar a imagem resultante com as ferramentas Controlo
da exposicao, Equilibrio de brancos, Ajuste da cor e outras
ferramentas no separador Camera (Camara) da caixa de ferra-
mentas.

Capturar uma imagem

Clique no botéo Snap (Capturar). A vista atual é capturada

e a imagem resultante é mostrada num novo separador do es-
paco de trabalho. Sempre que clicar no botao Snap (Capturar),
uma nova imagem é capturada e mostrada num novo separador.

Capturar um video

Clique no botédo Record (Gravar). Escolha o formato do ficheiro, um nome para o seu video e a pasta de
saida. Depois de confirmar estas selecdes, a transmissdo em direto da cdmara sera guardada como um
video até que decida interrompé-la.

Pode guardar uma ou mais imagens no disco rigido, selecionando a opgao necessaria no menu File (Ficheiro). Selecione entre Save (Guardar)

e Save as... (Guardar como...).

Sao suportados os seguintes formatos de ficheiro:

«  Windows Bitmap (*.bmp)
e JPEG (*.jpg)

»  Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)
. PCX (*.pcx)
o Targa (*.tga)

Pode incorporar dados relativos a Titulo, Autor, Data/hora, Régua e Medicdo na imagem.

Medicoes

0 S-Viewer suporta medicdo dinamica (video em direto) e medicdo de imagem estatica.

Calibracao primeiro: Measure (Medicao) - Calibration (Calibracao) define ampliacao, resolucao, unidade de medida e comprimento real.

As ferramentas de medicao estao no menu Measure (Medicao) ou em painel de controlo Measurement (Medicao). Os dados medidos podem ser

exportados como um ficheiro CSV.

Ferramenta

Descricao

Ponto

Coloca um ponto e indica as suas coordenadas X e Y

Linha - Desenhar linha

Desenha uma linha entre dois pontos huma determinada camada

Linha - Desenhar linha horizontal

Desenha uma linha horizontal entre dois pontos numa determinada camada

Linha - Desenhar linha vertical

Desenha uma linha vertical entre dois pontos numa determinada camada

Linha - Desenhar polilinha

Desenha uma polilinha entre varios pontos numa determinada camada

Vertical - Desenhar linha vertical

Desenha uma linha perpendicular a linha indicada

Vertical - Desenhar linhas verticais

Desenha varias linhas perpendiculares a linha indicada

Paralelas

Desenha duas linhas paralelas e numera-as

Angulo

Desenha um angulo e mede-o

Desenhar retangulo

Desenha um retangulo a partir de dois pontos numa diagonal e indica as suas dimensoes

Desenhar arco

Desenha um arco ao longo de trés pontos e indica o seu comprimento

Circulo Desenha um circulo numa determinada camada, utilizando o método Dois pontos

Triplo circulo Desenha um circulo numa determinada camada, utilizando o método Trés pontos

Circulo para linha vertical Desenha um circulo numa determinada camada, utilizando o método Centro + Raio

Anel Desenha um anel (dois circulos com um centro comum) e indica os seus raios interior e exterior

Dois circulos

Desenha dois circulos (método Trés pontos) e uma linha que liga os seus centros. Indica a distancia entre
esses pontos

Poligono

Com o rato, coloque tantos pontos quantos forem necessarios. Clique com o botao direito para criar um
poligono

Barra de escala

Define a escala de acordo com o comprimento e a unidade depois da calibracao

Calibracao

0O valor predefinido é de 15 niveis de ampliacéo, os quais tém de ser recalibrados e podem ser renomea-
dos na gestao da ampliacao
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Ampliacao auxiliar

Amplia a area atual com base na posicao do rato

Definicoes de medicao

Permite definir a escala, o tamanho da fonte e a cor de fundo da medicao

As medicoes de todas as formas na imagem podem ser vistas em View (Vista) - Measurement Sheet (Folha de medicao).

Measurement Sheet

Distance

Length

Indiex Hame
1 Al

2 Pl

3 P2
i vl
3 ez
6 veid

Processamento de imagens

Acesso via Menu - Process (Processar).

Angle Start End

205207 (226.800,120.00.  (257.800.66.6000

Width Hesght Diarneter Area

117,553
21
166.399
(246.000,25.6009 12042503

SENTLA00 STV

icone |Funcao Descricao
'_! _‘_ Inverter horizontal/vertical | Reflete imagem em tempo real
© | Escala de cinzentos Converte para escala de cinzentos
ﬂ Relevo Adiciona efeito de relevo
9_ Nitidez Realca extremidades
9_ Binario Ajusta limiar (1-255) para ecra a preto e branco
£l | imagem negativa Inverte cores
ﬂ Ajustes RGB Ajusta o equilibrio de vermelho/verde/azul
Camadas

A imagem predefinida é aberta como camada de fundo.

Funcéo

Descricao

New (Nova)

Cria camada indicada

Delete (Eliminar)

Remove camada selecionada (nao é possivel eliminar camada de fundo ou camada atual)

Delete All (Eliminar tudo)

Mantém apenas a camada de fundo

Current (Atual)

Define a camada ativa

Show/Hide (Mostrar/Ocultar)

Oculta qualquer camada (n&o é possivel ocultar a camada de fundo e a camada atual)

Rename (Mudar nome)

Muda o nome da camada atual

Anotacdes e sobreposicoes

Acesso via barra de ferramentas ou Menu - Annotation (Anotacao).

icone |Funcao

Descricao

Selecionar/Mover

Move graficos/texto adicionados

Seta Desenha uma seta
Curva Desenha uma curva a mao livre
Texto Adiciona texto

Marcadores numéricos

Adiciona nimeros de série para contagem

Guia X-Y continua

Adiciona linhas de mira continuas

Guia X-Y tracejada

Adiciona linhas de mira tracejadas

Escala graduada

Adiciona uma escala graduada

Linha central

Desenha uma linha central entre duas linhas paralelas

Eliminar

Remove uma anotacao

Eliminar tudo

Remove todas as anotacoes

Nenhuma acao

Cancela o estado de medicao atual
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Mark overlay (Marcar sobreposicao) via Menu - Annotation (Anotagao) abre as definicdes de sobreposicao: selecionar circulo/retangulo, definir
largura/altura/raio (como percentagem da janela do video), desvio X/Y.

Defini¢cdes
Para personalizar a aplicacao, pode utilizar o menu Options (Opcoes).

Save Option (Guardar opcao): define o prefixo do nome do ficheiro, o sufixo inicial, o caminho da pasta e o tipo de imagem (mapa de bits/JPEG),
e o que incorporar (Titulo, Data/hora, Medicao, Régua, Descricao, Autor).

Ul Style (Estilo de 1U): alterna entre estilos de interface diferentes.

Language (Idioma): altera o idioma da aplicagao (é necessario reiniciar).

Resolucdo de problemas (falhas na pré-visualizacdo, ecra em branco)

Verifique a fonte de luz e o valor de exposicao.

Verifique a ligacao do dispositivo de video e a instalacdo do controlador (Device manager (Gestor de dispositivos)).
Certifique-se de que o dispositivo de video correto esta selecionado (View (Vista) - painel de controlo Camera (Camara)).
Feche e reinicie o software.

Se o problema persistir, desligue e volte a ligar a cdmara e depois reinicie o software.

Se nada disso ajudar, reinicie o PC.

o Ul AN W N =
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¥ NporpammHoe o6ecneyexme S-Viewer

S-Viewer — 3To npodeccroHanbHoe NporpaMmHoe obecneyeHnne ansa LuudpoBbiX MUKPOCKoNoB. OHo o6ecneynBaeT 06paboTKy BUAEO B peasibHOM
BPEMEHM, AMHAMMYECKME M3MEPEHUS, NMOACYET 06BEKTOB, CluMBaHMeE M306paxkeHmi, HDR, EDF 1 riu6koe ynpaBieHue cnosiMM. 3TO pyKOBOACTBO
0XBaTblBaeT OCHOBHbIE LWarK A Havana paboThbl.

3anycK nporpammbi

1. YcTaHoBuTe U 3anyctute S-Viewer. Mpu nepBoM 3anycke nporpammHoe o6ecrneyeHme aBTOMaTUYECKM OBHAPYKMT MOAKIYEHHYIO Kamepy
M MOKaxKeT n3o6paxeHne B peaibHOM BPEMEHH.

2. Ec/avm noakntoueHo HECKOIbKO KaMep, BbIGEPUTE HY}KHOE YCTPOMCTBO:

Menu - View - Camera control panel (MeHto - Bug - lMaHenb ynpaBieHWs KaMepoK) — BbiGepUTE YCTPOMCTBO M3 CNMCKA.
3. YT06bl M3MEHUTDL A3bIK:

Menu - Option - Language (MeHto — Onumu — fI3bIK) - BbIGEPUTE HYKHbIM A3bIK (NOTpebyeTcsa nepesanyck).

OnucaHue rnaBHOro oKHa nporpamMmsl S-Viewer

dneMeHTbl MHTepdenca:

W MAGEND - 5 Vigwer = a ®

R ® R R e - o e oEEROM + SVAS T EIKEL

Diefsit

BES =L 2> N0 @ OOAN NN - |

.Wm;anl
M Hitogram
], Magrety

Camrs| Lagwr Fodtuet Mastursmest

1. MeHw0
CoZilepKMT BCE KOMaH/bl YrpaB/I€HUA NMPOrpamMmMon.

File Process View Advanced Layer Measure Annotation Option Window About

2. TMaHenb ynpaBaeHus
CoZlepKMT KHOMKM 418 BbICTPOro JOCTYNa K OCHOBHbIM (DYHKLMAM.

H@@u@@“a:.: Fit to Window v ax '

3. BKJ1aAKuM naHenu ynpaejieHuA
MpepocTaBAAT JOCTYN K MHCTPYMEHTaM GbICTPOM HACTPOMKM M peAaKTUPOBaHUs.

Camera Layer -Folders| Measur...

HasBaHue OnucaHune
Camera (Kamepa) BbiGop kamepbl, 3axBaT/paspelueHue, 3KCno3uums, 6anaHc 6e1oro, LBETOKOPPEKLMSA, FrMcTorpamMma M Jiyna
Layer (Cnoit) YnpaBneHue cNosiM1 (HOBbIM, YAA/IUTb, NEPEMMEHOBATb, MOKa3aTb/CKPbITb, YCTAHOBUTD TEKYLLMIA)

Measurements (M3mepenus) | MPOCMOTP reOMeTpUM, KOOPAMHAT U BHELLHENO BMAA O6bEKTOB M3MEPEHUI NOC/IE UX NEPEMELLEHNS
Wi-Fi Camera (Kamepa Wi-Fi) | Moumck, nogknoyeHne 1 HacTpoika Kamep Wi-Fi Ansa MMKpOCKOMNOB (MoAAepKKa HECKOMbKMX BUAOB OAHOBPEMEHHO)
Folders (Manku) JloKanbHbIM hakoBbIM 6pay3ep; ABOMHOM LLENYOK NO MUMHMATIOPE OTKpbIBaeT M3o6paxkeHus (BMP, JPG, PNG, TIF, GIF)

4, Pa6o4yee OKHO
CoAepKUT BCE OTKPbITblE M306paXKEHUS U UCMONb3YETCA ANA UX 06PabOTKM.
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5. [aHenb MHCTpyMeEHTOB
CoaepUT MHCTPYMEHTbI U 3D EKTbI B peaslbHOM BpEMEHM (OTPaXKeHME, OTTEHKM Ceporo, pesibed, NOBbILEHME PE3KOCTU, GBMHapU3aums,
Heratus, HacTpoika RGB).

BREOEBOON & /AR tHTH XL

MeHIo Kamepbl

Camen 2 x MNpocmMoTp
(8] Choese Input Device . LLlenyok no Ha3BaHMIO Kamepbl MO3BOIMT BaM YBUAETb M306pa-
PR XEHMe C Kamepbl B peaslbHOM BPEMEHW Ha MOHUTOPE BaLUEro

MK. B pa6oyeit o61actu nossutca Bkaaaka CamGBC.

K Coptimwn waid Resclotion = Bbl MOXeTe peAaKTMpOBaTb NOyYEHHOE M306paKeHHue

(3] 5nep (hRecord C NnomoLLbio MHCTPyMeHToB Exposure Control (YnpasneHue
3Kkcnosuumeit), White Balance (banaHc 6enoro), Color Adjust
Stueaming Resolution: 192071080 v (LipeTokoppeKums) 1 Apyrux Bo BKiagke Camera (Kamepa) Ha
Still Image Resclution: 1920*1080 NaHe/IM UHCTPYMEHTOB.
Video Format: MIPG = 3axBart Kagpa
Haxkmute kHonKy Snap (CHMMOK). ByaeT caenaH CHUMOK Teky-
@ Exposaure Control : Lero Kagpa, a noslyyeHHoe 13o6paxkeHne 0TO6pasMTCsA B HOBOM
4t white Balance . BK/JaaKe paboyer o6nacTu. Kaxabii pas, Korga Bbl HaXKMMaeTe KHOMKY Snap
@ Color Adjust 5 (CHUMOK), AenaeTcs HOBbIM CHUMOK, KOTOPbIM 0TO6paXKaeTcA B HOBOM BKIaZKe.
kit Histogram

3axBart BU4E0
&, magnity

HaxmuTte kHonky Record (3anuch). Boibepute opmart daina, MMa BUAEO U NanKy A8 COXpaHEHUA
Camera | Layer Measurement

BMAEO C KaMepbl B pea/ibHOM BpeMEHMU.

PefakTMpoBaHMe M306pakeHuns

CoxpaHeHuWe u3obpaxeHus

Bbl MOXKETe COXpaHUTb OAHO MM HECKOJIbKO M306parkKeHMit Ha KEeCTKOM AMUCKe, BbIGpaB Hy}KHY0 KoMaHAy B MeHto File (daiin). Boibepute mexay
Save (CoxpaHuTb) 1 Save as... (COXxpaHuTb KaK...).

MopaepxuBaroTcs cneaytowwme dopmaTbl aiiios:

e Window Bitmap (*.bmp)

+  JPEG (*.jpg)

e Portable Network Graphics (*.png)

e  Tag Image File Format (*.tif)

. PCX (*.pcx)

o Targa (*.tga)

Bbl MOXKeTe BcTpauBaTh B M306paKeHNEe Ha3BaHWe, aBTopa, AaTy/Bpems, JIMHENKY MU AaHHble U3MEPEHMM.
UsMepeHus

S-Viewer noazepuBaeT AMHaMUYecKue (MPSMOM BUAEOMOTOK) M CTaTUHECKME M3MEPEHUSA M306PaXKeHNN.

Mepea Hayanom M3mMepeHUI HeEO6XOAMMO BbINOJIHMTL KaIMBPOBKY C nMomMollbio Measure — Calibration (M3mepeHue —» Kannbpoka). B aTom
paszesie MOXHO 3aZaTb YBE/IMUYEHUE, Pa3peELLEHME, eANHULbI IMHEMKW, peaslbHY JJIMHY.

MHCTPYMEHTbI M3MepPeHUsl HaxoaAaTCA B MeHio Measure (M3mepeHune) uau Ha naHen YnpaeneHue namepeHUsaMU. JlaHHble M3MepeHUi MOXKHO
3KcnoptupoBatb B CSV-cann.

NHCTpYMeHT OnucaHune

Touka PasmeluaeT TOUKy M MoKasbiBaeT ee KoopauHaTbl X 1 Y

JMHna - HapucoBaTb JIMHMIO Pucyet anHuio Mexay ABYMA TOYKaMM Ha 3ajlaHHOM C/l0e

JMHna - Hapucosatb PrcyeT ropm3oHTasIbHYI0 JIMHMIO MEXAY ABYMA TOYKaMM Ha 3aaHHOM cnoe
rOPU30HTa/IbHYIO JIMHWIO

JMHna - Hapucosatb PucyeT BepTHKa/IbHYIO IMHMIO MEXAY ABYMA TOUKaMM Ha 3aZlaHHOM c/ioe
BEPTUKA/IbHYIO JIMHUIO

JiHna - HapucoBaTb IoMaHyto PucyeT noMaHyto IMHMIO MEXAY HECKOIbKUMM TOYKaMM Ha 3afjlaHHOM C/l0e
JIMHUIO

BepTtukanb - Hapucosatb PucyeT MHMIO, NepneHAMKYNAPHYIO 3aAaHHOM

BEPTUKANIbHYIO JIMHWUIO

BepTnkanb - Hapucosatb PucyeT HeCKONIbKO IMHUM, NepneHANKYNAPHBIX 3aZlaHHOM

BEPTUKasbHble IMHUM

MapannenbHble IMHUM Pvicyet ABe napannenbHble IMHUM U HYMEpYeT KX

Yron PucyeT yron v usmepsert ero

HapucoBaTb NpAMOYrosbHMK PucyeT npAMOYro/ibHUK No ABYM TOYKaM BZO0JIb JMaroHaM 1 NoKasbiBaeT ero pasmepbl
Hapucosatb gyry PucyeT ayry no Tpem To4kam M NoKasblBaeT ee AJIMHY

OKpY>HOCTb PuricyeT oKpy»HOCTb Ha 3alaHHOM C/10€, MCNo/b3yA MeToj /iBe TOUKM
OKpY>HOCTb (TP TOYKM) PucyeT OKpy»HOCTb Ha 3ajlaHHOM C/10€, MCNo/b3yA MeTod TPU TOYKM
OKpY}KHOCTb K BEPTMKaJ/IbHOM PucyeT oKpy»HOCTb Ha 3aaHHOM C/10e, ucnonb3ysa metog LieHTp + Paauyc
JIMHWM
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Konbuo

PucyeT Ko/ibLiO (4Be OKPYKHOCTH C OBLIMM LIEHTPOM) M MOKa3bIBAET €ro BHYTPEHHWM U BHELIHWUI paauycChl

JlBe OKpY*KHOCTH

Pucyet ase okpyxHoCTU (MeToA TpU TOYKM) U IMHUIO, COEAMHAIOLLYIO MX LIEHTPbI. [ToKa3biBaeT paccTosHMe
MeXAY 3TUMMU TOYKaMM

MHOroyrosbHuK

C NOMOLLbIO MbILLIM NOCTaBbTE CTOJIBKO TOYEK, CKOJIbKO BaM HyKHO. LLenkHute npaBoﬁ KHOMKOM MbILLK, YTOObI
C034aTb MHOIOYroJibHUK

MacwrabHas MHelKa

Mocne KaﬂMﬁpOBKM MOXHO YCTaHOBUTb MacluTab B COOTBETCTBMM C AﬂMHOFI 1 e AnHMUAMN U3MEPEHNA

Kann6poska

Mo ymonyaHuio 3a4aHo 15 HabopOB YBENMUYEHMHM, BCe OHM TPEGYIOT MOBTOPHOM Ka/IMGPOBKM; MX MOXKHO
nepenMeHOBbIBaTb B YNpaB/ieHUU YBEIMUEHUAMU

BcnomorarenbHoe yBennyeHune

YBenuuumsaet TEKyLWyto 06/1aCTb OTHOCMTE/IbHO MOJIOKEHMS MbILLK

HacTpolku MamepeHui

YcTaHaB/MBaeT MacliTab, pasmep wpudTa m useT dhoHa A1 U3MEPEHUN

Bce usaMepeHua Bcex duryp Ha M306parkeHnn MOXKHO yBUAETbL B MeHto View » Measurement Sheet (Bug - JIcT namepeHui).

Measurement Sheet

Distance

Length

I

O6paboTKa M3obpaxkeHUsn

End

. (257.800.66.6000

Diarneter

Center

Width Height

Ares

Angle

Start
205207 3

(226,800,121

117553
L1
166.399

JocTyn ocyuwecTBnsetcsa Yepe3 Menu - Process (MeHio - O6paboTKa).

3Hauok | OyHKuma OnucaHue

'_'__D j_ ?Jg::;er:::imn/oaepmxanm 3epKanbHoe oTpaeHWe 1306parkeHns B peaslbHOM BPEMEHM
;Q_ OTTeHKM ceporo Mpeob6pa3syeT B YepHO-6es10e U306paxeHue
ﬂ Penbed Job6aBnseT Ha M306parkeHne 3PPEKT «BbIMyKAOCTU»
& lMoBblweHME pe3KoCcTH Ynyywaert kpas
9_‘ BbuHapusauma PerynupoBka nopora (1-255) gna yepHo-6enoro otobpaxkeHus
Q HeraTtns MHBepTUpyeT uBeTa
ﬂ RGB-perynupoBka Perynupyet 6anaHc KpacHoro/3eneHoro/cuHero

Cnom

Mo yMolYaHMI0 M306paskeHUe OTKPbIBAETCS KaK (POHOBbLINM COM.

DyHKUMA

OnucaHune

New (HoBbli)

Co3aaTb MMEHOBaHHbIN C/I0M

Delete (Yaanutb)

YAanuTb BbI6paHHbIN COM (HENb3A YAaUTb (OHOBBIM MM TEKYLUMI COM)

Delete All (Ypanutb BCe)

OcCTaBWTb TOJIbKO (POHOBbIN C/I0M

Current (Tekrywwmi)

YCTaHOBUTb aKTMBHbIM C/10M

Show/Hide (Moka3atb/CKpbITb)

CKpbITb /11060M C10M (hOHOBBIM M TEKYLLMIM CKPbITb HENb3A)

Rename (MepenmeHoBaTtb)

MeperMeHoBaTb TEKYLLMM CI0M

HanoxeHunsa

JocTyn Yyepes naHeNb MHCTPYMEHTOB MM Menu - Annotation (MeHlo - AHHOTauUMs).

3Havok | DyHKuma OnucaHue

1{& Bbibpatb/Mepemectnts | MepemelaeT A06aBNEHHYIO FrpadUKy MM TEKCT

,7' Ctpenka Pucyet ctpenky

™\, |KpuBas PucyeT NPOM3BO/IbHYIO JIMHUIO (YAEPMKMBAMTE NIEBYIO KHOMKY MbILLM)

A Tekct Job6aBnaeT TeKCT

éi)@ Hymepauus Jlo6aBnseT nopsAAKOBble HOMepa A/1a nojacyeTa
HanpaBnsiowasn XY

Job6aBnseT CnioWHbIe JIMHMM NEPEKPECTHA
cnJiolwHas
H Hanpasnstowasn XY

sarjens Jlo6aBnseT NyHKTUPHbIE IMHUM NepeKpecTma

NMyHKTUPHas

IpajyVpoBaHHas LiKana

_#..

Jlo6aBnseT rpalyMpoBaHHyto LKany
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/y CpeaHsas MHUA PUCYeT CpesiHIon IMHMI0O MeXay ABYMs NapasiiebHbIMU IMHUAMM
> | Ymaautb YaanseT BblI6paHHY0 aHHOTaLMIO

%ﬁ. Yaanutb Bce YaanseT BCce aHHOTaLmM

@ Het aenctui OTMEHSAET TEKYLLUMI PEKUM U3MEPEHMUM

Mapkep HanoxeHus yepes Menu - Annotation (MeH0 —» AHHOTaLMA) OTKPbIBAET HACTPOMKM HANOKEHMSA: BbiGEPUTE KPYr/NPAMOYTO/bHUK,
3a)aMTe WMpPKHY/BbICOTY/paanyc (B MPOLIEHTaX OT OKHa BMAEO), cmelueHme X/Y.

HacTtponku
JlnA HaCTPOMKM NPUIOKEHUA UCMONb3yIMTe MeHo Options (Onumw).

Save Option (HacTpoMku coxpaHeHus) — 3aaTb UMA daraa, NyTb K Nanke, TMn usobpaxernus (BMP/JPEG) 1 AaHHble, KOTOpble HEO6XOAMMO BCTPO-
UTb (Ha3BaHWe, aTa/Bpems, USMEPEHMUS, JIMHEMKA, ONMCaHWe, aBTop).

Ul Style (CTunb nHTepdeiica) — NepekIUeHne MEXAY pasHbIMU CTUAAMKU MHTepdelica.

Language (f13blK) — M3MEHUTb A3bIK MHTepdeiica (TpebyeTcs nepesanyck).

YcTpaHeHMe HenonaAokK (NpeanpoCMOTp He paboTaeT, YepHbI SKpaH)

1. TpoBepbTe UCTOYHUK CBETA M 3HAYEHME IKCMO3ULMH.

2. Y6eauTecb, YTO Kamepa NOAK/OYEHA M AparBep ycTaHoBeH Yepe3 Device manager ([AucneTyep yCTpOMCTB).

3. Y6eautechb, YTO Bbi6paHa nNpaBuabHas Kamepa Yepes View - Camera control panel (Bua — lMaHesb ynpaBaeHUs Kamepom).
4. 3aKpouTe M nepesanyctuTte npuaoxeHue S-Viewer.

5. Ec/au npo6nema He ycTpaHeHa, OTK/IYMTE M CHOBA MOAKJ/IYMTE KaMepy, 3aTem nepesanycTuTte nporpammy.

6. Ecaum 310 He nomornio, nepesarpysuTte Komnblotep.

Ec/v nocne BbiNOHEHWSA BCEX LIAroB Npo6/ema He yCTpaHeHa, 06paTUTech B CNYXK6GY MOALEPKKM.
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